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egyetemi tanar, intézetigazgatd

A két és fél évszazados egri felséoktatdsnak kdzel hetven éve szerves része a mlvészeti oktatds. Az 1948-ban alapi-
tott tanszék arculatat a 90-es évek elejéig a rajztandrképzés hatdrozta meg kétszakos pedagdgusképzés keretében.
1993-t6l az oktatas specializdlédott, és rajz-vizualis kommunikacié szakka alakulva immar teljes egészében a vizualitds
koré szervezédott a képzés. 2007 6ta a bolognai rendszer szerint folyik az oktatds harom alapszakon: képi dbrazoléds
(festé és grafikus szakirdnnyal), elektronikus dbrézolds (elektrografia, webdesign, képanimétor szakirdnnyal), illetve
plasztikai dbrazolds (természetmUlivészet). Az egyetemi képzés 2008-ban vette kezdetét a Tanszéken, igy lehetéség
van MA szintli képesitést szerezni vizualis és kornyezetkultira tanari szakon, 2013-tél pedig elindult a tervezégrafikus
mlvész mesterszakis. A 2015/16-o0s tanév fordulépont az életlinkben, hiszen 2015 §szétdl Vizudlis Mlvészeti Intézetté
véltunk KépzémUvészeti, illetve Média és Design Tanszékre tagozddva. Idékozben (2016 jlliusdban) tobb évszdzados
dlom beteljesiiléseként maga az intézmény is &talakult Eszterhdzy Kéroly Egyetemmé. 2017-ben az Intézet részévé valt
aMozgdképultira Tanszék is. A hdrom tanszék oktatdi és hallgatéi szamdra a kiilénféle médiumok kozotti kapcsolédasok
Uj perspektivdkat teremtenek, s megalapozzék a vizudlis tarsm(ifajok egylttmikodésén alapuld oktatas lehetéségét.

E révid torténeti attekintésbdl is kitetszik, hogy a nagy hagyomdnyokkal rendelkezé egri rajztanarképzés az elmult
évtizedben jelentésen megvaltozott, és a mlivészetkozvetités tdgabb keretei kozott a mlivészképzés irdnydba mozdult
el. Ennek kdszonhetéen tobb vélasztasi lehetéséget is tudunk biztositani hallgatéinknak a vizudlis oktatds tertletén.
Az Intézet egyre bévilé infrastruktirajéra tdmaszkodva célunk olyan magasan kvalifikalt szakemberek képzése, akik
autoném alkotéként megalljék helyliket a szakmai erétérben, a vizualitds kérdéskorét a hagyomadnyos rajztandri szintnél
atfogdbban ismerik, eurépai mércével mérve is felkésziltek mind az oktatds, mind a kreativ ipar teriiletén Gjonnan
jelentkezé igények kielégitésére. Meggy6zddésiink, hogy csak szildrd szakmai tudédssal bird, a legujabb technikdkat
ismeré és alkalmazni tudd, a kortérs mlivészet kérdéseire érzékenyen reagdld, alkoté emberek tudnak megfelelni e
kitlizott célnak. Eppen ezért a képzés folyaman a kreativ gyakorlatok mellett szigorian megkdveteljiik a klasszikus rajzi
és szakmai tuddst, a legujabb technikai eszk6zok magabiztos hasznalatat, az elméleti ismeretanyagok tekintetében
nemcsak a mlivészettorténetijartassdgot, hanem a kortdrs mlivészetelméletben vald tdjékozottsagot is. E sokrétli tudds
birtokdban vélhatnak didkjainkbdl olyan szakemberek, legyenek mivészek, kreativ szakemberek vagy tanarok, akik
magabiztosan tudnak majd doénteni a palydjukat érinté szakmai kérdésekben, és ami a legfontosabb, alkotdi, oktatdi
tevékenységuket nem szakmai hidnyossdghdl fakadé bizonytalansdg hatdrozza meg.

Tudatdban vagyunk annak, hogy oktatéi és szervez6éi munkank messze tulmutat az itt tolt6tt hdrom vagy 6t éven, sét
didkjaink szakmai sikerességén is. A ndlunk végzett hallgatok mlivészként, pedagdgusként nagymértékben befolydsol-
jak majd egy kozosség, egy térség tobb generacidn ativeld vizuélis kultirdjat. Ok lesznek a minket koriilvevd targyak
tervezéi, alkotdk, akik vizudlis krnyezetiinket kialakitjak. Ok fogjak tanitani a kovetkezd generédcidkat esztétikai érzé-
kenységre, vizudlis igényességre és az adott kor mlivészetének befogaddsa irdnti nyitottsdgra. Az Intézet tandrai az
oktatéi munka mellett kiemelt hangsulyt fektetnek arra, hogy a hallgatoknak lehetéségiik legyen kontextusba helyezni
sajat munkdikat, elért eredményeiket. Ennek érdekében épitettiink ki szakmai kapcsolatokat hazai, hatéron tdli, eurépai
és tavol-keleti oktatasi és mlvészeti intézményekkel. Ezeknek az egylttmiikédéseknek kbszonhetéen szdmos hazai
mivésztelepre és kiallitdsra, nagyvéaradi, kolozsvari, kassai mlivészeti intézményekbe, valamint indiai, tajvani, indonéz,
koreai és japan fels6oktatdsi intézményekbe jutottak el didkjaink tanulni, alkotni, kidllitani. E kapcsolatrendszer termé-
szetesen a kdlcsonosség alapjan mikodik, a partnerintézmények hallgatdit, tandrait Intézetlink is vendégul 1atja; sokan
jonnek hozzank féléves peridédusra tanulni, vesznek részt az altalunk szervezett mlvésztelepeken, kiallitdsokon. Ezek
a lehetéségek hatalmas motivacids erével birnak, nagy lendiletet adnak a mindennapi munkéhoz. Azok a hallgaték,
akik teljesitményik alapjan részt vesznek ilyen kiemelt eseményeken, azon tdl, hogy nemzetkozi kdrnyezetben, vagy
akar az orszdg legrangosabb intézményében megmérettethetik magukat, egy olyan szakmai kapcsolati hal6 részévé
vélnak, melybdl egy életen at profitdlhatnak.



For almost seventy years, art education has been an integral part of higher education in Eger, the history of which goes
back to two and a half centuries. Up to the early 1990s, the image of the department founded in 1948 was defined by the
training of teachers of drawing within the framework of the double major teacher training system. From 1993 the education
has been specialised and as a major of Drawing and Visual Communication the training was entirely structured around
visual experience. Since the introduction of the Bologna system in 2007, the education is carried out in three Bachelor
programmes: Visual representation (with specialisations in painting and graphic design), Digital representation (with
specialisations in electrography, web design and animation) and Plastic representation (Nature art). The university level
training at the Department began in 2008. An MA teacher’s degree of Visual and Environmental Design can be attained for
eight years, and the Graphic Design MA programme started in 2013. The academic year of 2015/16 marked a turning point
in the history of the institute since the Visual Arts Institute was established in autumn 2015 and divided into the Department
of Fine Arts and the Department of Media and Design. Furthermore, as a fulfiment of a century-old dream the institution
itself was declared a university in July 2016 as Eszterhdzy Kdroly Egyetem. In the meantime (in July 2016), as a fulfiiment
of a century-old dream, the institution itself was declared a university as Eszterhdzy Kdroly Egyetem (Eszterhdzy Kdroly
University). In 2017, the Motion Picture Culture Department became part of the Institute. The connections between the
various media create new perspectives for teachers and students of the three departments and establish the possibility
of a training based on the co-operation of visual genres.

As this short historical overview reveals, the teacher of drawing training having a long tradition has been transformed
significantly over the past decade and in the broader framework of art dissemination it has moved towards the direction
of artist education. This allows us to provide numerous choices to our students in the field of visual education. Relying on
the Institute’s ever-expanding infrastructure, our goal is to train highly qualified professionals who can play their part as
autonomous artists in the professional force field, who have a more comprehensive insight into the issues of visual expe-
rience than a teacher of drawing with traditional knowledge and who are prepared to meet, in compliance with European
standards, the emerging needs both in education and crea tive industry. We believe that only creative people with a solid
professional knowledge, who are familiar with and able to apply the latest techniques and who give a sensitive response
to the issues of contemporary arts are able to comply with this stated goal. Therefore, in addition to creative exercises we
firmly require during the training classical drawing and professional knowledge, the confident use of the latest technical
tools, and in respect of theory not only the knowledge of art history but also the awareness of contemporary art theory.
In possession of this diverse and extensive knowledge, our students may become professionals, either artists, creative
experts or teachers, who are confident in making decisions in matters concerning their profession, and most importantly,
whose artistic or educational activities will not be determined by uncertainty due to lack of professionalism.

We are aware of the fact that our work as tutors and organizers goes far beyond the three- or five-year period that stu-
dents spend here, or that it goes even beyond our students’ professional success. Our graduate students, working as
artists or educators, will greatly affect the visual culture of a community or an area across multiple generations. They
will be the designers of objects around us, and creators to develop our visual environment. They will teach the next
generation aesthetic sensibility, high standards of visual experience and openness to the reception of the arts of their
time. Beside the tutorial job, the teachers at the Institute lay a great emphasis on that our students have opportunities
to place their works and the results achieved in context. To this end, we have developed professional relationships with
national, cross-border, European and Far Eastern educational and art institutions. Thanks to these co-operations our
students have had the opportunity to learn, create or exhibit in a number of art colonies and exhibitions in Hungary, in
art institutions in Oradea, Cluj, Kosice, as well as in higher educational institutions in India, Taiwan, Indonesia, Korea and
Japan. Of course, this relationship network operates on the basis of reciprocity, which involves that our Institute receives
students and tutors from partner institutions. Many of them come to us to study here for a semester and to participate
in our art colony or in the exhibitions that we organise. These occasions have a great motivational force and provide
a huge boost in daily work. Students who participate in such primary events on the basis of their performance, beyond the
fact that they can measure themselves in an international environment, or even in the country’s most prestigious institute,
become part of a professional contact network that they can benefit from for a lifetime.

Dr. habil. Istvan EROSS, DLA

Professor, Head of the Institute of Visual Arts

INTRODUCTION
THE VISUAL ARTS INSTITUTE
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KEPZOMUVESZETI TANSZEK

(Képi dabrazolas BA szak)

A 2015 6szén, frissen alakult Képzémlvészeti Tanszék, a nagy hagyomdanyokkal rendelkezé egri
rajztandrképzés hagyomanyaira tdmaszkodva a mlivészképzés irdnydba mozdult el, &m tovdbbra
is feladatanak tekinti a mlivészetkodzvetitéshez kapcsolédod, tadgasabb kereteket kindlé ismeretek
atadasat. Az egyéves alapozé képzést kovetéen két szakirany (festd, képgrafikus), valamint egy
specializacio (természetmlivészet) kozott valaszthatnak a hallgatok. A festé és képgrafikus szak-
iranyokon, a j6l felszerelt grafikai miihelyekben és mitermekben magas szinvonalu gyakorlati és
elméleti oktatas valésul meg, melynek garancidja a kivalé oktatokbdl all6 tanari kar.

A kimagaslé oktatéi tevékenység eredményessége lemérhetd a hallgaték sikerein, amelyeket
kiilonb6z6 miivészeti versenyeken, példaul az Orszagos Tudomanyos Didkkéri Konferencidkon
értek el. A természetmlivészet oktatdsa egyediildllé a magyar és az eurdpai felséoktatasban,
ezért kiemelt nemzetko6zi érdeklédés kiséri az itt folyé képzést. A kiilonb6z6, elsésorban azsiai
miuivészeti egyetemekkel kialakitott didkcsere programoknak és az Erasmus 6szténdijaknak
koszonhetben a tanszék szamos tovabbi lehetéséget biztosit hallgatéinak a képzés soran szer-
zett szakmai ismereteik tovabbi bévitésére, nemzetk6zi 6sszehasonlitdsara.

DEPARTMENT OF FINE ARTS

(Visual Representation BA programme)

The Department of Fine Arts newly formed in autumn 2015, relying on the great tradition of train-
ing teachers of drawing in Eger, moved towards the direction of training artists but it continues
to transfer knowledge related to and offering broader frames to art dissemination. After a one-
year initial training students can choose between two major specialisations (painter or graphic
designer) and a minor specialisation (environmental art). In the specialisation in painting and
graphic design, a high quality theoretical and practical education is carried out in well-equipped
graphics workshops and ateliers, which is guaranteed by a staff of excellent teachers.

The effectiveness of the outstanding teaching activity can be measured by the students’success
at various art competitions, such as the National Scientific Students’ Associations Conferences.
The environmental art education is unique in the Hungarian and European higher education,
therefore this training is in the focus of an international interest. Due to various student exchange
programmes, mostly with Asian art universities, and to Erasmus scholarships, the Department
provides a number of additional opportunities for students to enhance their knowledge acquired
in the courses by further professional training and by international comparison.
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FESTESZET SZAKIRANY

(Képi dbrdzolds BA szak)

A festészet szakirdnyu képzés az egyéves alapképzésre éplilve lehetéséget ad a torténetileg
kialakult képformak, képi kifejezési lehetéségek megismerésére és alkalmazdsara. A cél —
a kortars mivészeti térekvésekkel 6sszhangban — a tematikai és miifaji sokszinliség megis-
mertetése, emellett az 6nallé képi gondolkodds erésitése, a felszabadult alkotémechanizmusok
beinditdsa. Az elIméleti oktatast, amely mivészettorténeti és esztétikai ismeretek elsajatitasaraira-
nyul, komplex médon egésziti ki a korszer(i miitermi munka, az éran kiviili eléaddssorozat, tovabba
a rendszeres részvételi lehetéség hazai és nemzetkozi kidllitdsokon, illetve mtivésztelepeken.

Az elméleti és gyakorlati stidiumokra épulé képzés a hallgatokat 6nallé alkotéi gyakorlatuk
kialakitdsdhoz segiti hozza, egyuttal lehetévé teszi szdmukra a korszerl oktatasi médszerek
megismerését. BA végzettségiikkel — a mulivészeti alkotétevékenység folytatdsa mellett —a miivé-
szetkozvetités kulonféle teriiletein tudnak elhelyezkedni, illetve az alapfoku diploma lehetéséget
kindl szdmukra arra is, hogy tanulmanyaikat magasabb szinti mesterképzésben folytasséak.

SPECIALISATION IN PAINTING

(Visual Representation BA programme)

Built on the one-year-long initial training, the specialisation in painting provides the opportunity
to explore historical visual forms and visual expression possibilities and to acquire their appli-
cation. The aim is, in accordance with the aspirations of contemporary art, to show the thematic
and genre diversity, in addition, to strengthen independent visual thinking, as well as to launch
the liberated creative mechanisms. The theoretical education of art history and aesthetics is
complemented in a complex way by modern art studio work, an extracurricular lecture series and
by regular participation at national and international exhibitions and in art colonies.

The training based on theoretical and practical studies shall assist students in the creation
of their independent creative practice, and also allows them to become familiar with modern
teaching methods. Apart from continuing their artistic creativity, they can find employment with
their BA degree in various fields of art dissemination, or the basic diploma also offers them the
opportunity to continue their studies in higher level MA programmes.

Vezet6 tanar / senior master
F. BALOGH Erzsébet
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TER-KEP 1-1V. / SPACE-IMAGE I-1V.

AKRIL, OLAJ, VASZON // ACRYLIC, OIL, CANVAS 100 X 120 CM

TER-KEP I. / SPACE-IMAGE I.

TER-KEP Il. / SPACE-IMAGE .
AKRIL, OLAJ, VASZON // ACRYLIC, OIL, CANVAS 100 X 120 CM

reka.dedics@gmail.com

AKRIL, OLAJ, VASZON // ACRYLIC, OIL, CANVAS 100 X 120 CM

TER-KEP IV. / SPACE-IMAGE IV.




TER-KEP Ill. / SPACE-IMAGE III.
AKRIL, OLAJ, VASZON // ACRYLIC, OIL, CANVAS 100 X 120 CM

We identify urban elements, parts, even industrial areas by the impact on us of the colours that define
our environments. Because of habit itself, however, we often do not even notice these characteristics.
Nowadays people have a much greater need for colorful, strident, eye-catching surfaces. For example,
the dresses are more and more colourful as well as the objects sorrounding us and the street views.
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Munkaimban életem térténete és érzelmi vildgom forméalodik meg. E torténetek jelentik festészetem alapjat.
Soha sem ugy festem le Oket, ahogyan egy atlagos torténetet elképzellink, hanem szimbdlumokkal
helyettesitek be minden egyes elemet, igy alakitva ki egy sajatos, egyéni szimboélumtérat. Mint fészerepld,
a képeken gyakran kutya vagy haztomb képében jelenek meg. Ez a két dbrdzolds mas-mas jelentéssel bir:
a haztomb pozitiv, mig a kutya negativ karakter. A panellakds a lakdsomra utal és arra a kozegre, ahol
lassan egy éve élek mér. Ez a kozeg régi és unalmas, de pont ez inspirdl benne a legjobban. Az apré torté-
netek, a nyugdijasok beszélgetése, a kutyaugatas a parkbdl olyan kis események, melyeket festményeimen
és objekteimen tovdbbgondolok, és torténetet szovok belélik. Az utébbi idében a panellakds mint egység
jelentette a tematikus kozéppontot. A panel egyszerli szogletes formait bontottam meg és helyeztem a térbe
kis objektek létrehozasdaval: ezzel indult el az utam a latvanyelvliségtél az absztrakcidig. Legtjabb munka-
imban mar teljesen nélkiil6zém a valdsdg pontos visszaadasat és csak a formdék, élek, fakturak hatnak ram.

KATASZTROFA / CATASTROPHE

VASZON, FORGACS, LED // LED CANVAS, SLIVER, LED 100 X 120 CM

GERO

y

BALINT

ereborn96@hotmail.com

i

T
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In my work, itis the story of my life and my emotional world that get formulated. These stories are the foundation of my painting. | never paint them as we imagine
an ordinary story but replace every element by symbols, thus forming a unique, personal symbol repertory. As a protagonist, | often appear in the pictures as
adog or ablock house. These two representations have different meanings: the block is positive, while the dog is a negative character. The block of flats refers
to my apartment and the environment | have been living in for almost a year now. This environment is old and boring, however it inspires me the most. Trivial
stories, conversations of retired people, the dog barking from the park are all small events that | further reflect on in my paintings and objects and | create
a story out of them. Recently, the block flat as a unit has been the thematic focus of my works. | dismantled the simple rectangular forms of the block house and
placed it in space by creating small objects: thus | stepped on the path leading from the realistic approach towards abstraction. In my latest works, the exact
reproduction of reality is absent and only forms, edges and factures affect me.

| ]

TERPANEL / SPACE PANEL

CSEMPE, VASZON, FORGACS, LED // TILE, CANVAS, SLIVER, LED 160 X 120 CM

AKRIL, VASZON // ACRYLIC, CANVAS 100 X 120 CM

PENZTARCAM TARTALMA / THE CONTENTS OF MY PURSE

19
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DE NOBIS, SINE NOBIS I-IIl.

, vaszon

olaj, akr
oil, acrylic, canvas

Munkdim meghatdrozo témdja az ember. Az egyén és a tér kapcsolatdval, annak torzuldsaival foglalkozom.
Képeim a figuralis festészet és az absztrakcié hataran mozognak. Emlékeimre tdmaszkodva védlogattam szituacio-
kat mindenki altal ismert helyzetekbdl és hétkdznapi hasznalati targyakbdl, melyek az én hétkdznapjaim részei is.
A jelenetek egy pillanat stiritett lenyomatai. Az ember éppen emberré vélik a korlilotte 1étezd és maga teremtette
targyi vildggal taldlkozva. Minden egyéb méasodlagos ezeken a kompoziciékon: a hattér, a részletek, a tér maga.
A tradiciondlis festészet mellett a képzémUivészet alternativ lehetéségeivel is kisérletezik.

DE NOBIS, SINE NOBIS Ill. / ABOUT US, WITHOUT US IIl.
OLAJ, AKRIL, VASZON // OIL, ACRYLIC, CANVAS 200 X 140 CM

y

HATAR
ATTILA

6aratilla@gmail.com



DE NOBIS, SINE NOBIS I. / ABOUT US, WITHOUT US I.
OLAJ, AKRIL, VASZON // OIL, ACRYLIC, CANVAS 200 X 140 CM

DE NOBIS, SINE NOBIS Il. / ABOUT US, WITHOUT US II.
OLAJ, AKRIL, VASZON // OIL, ACRYLIC, CANVAS 200 X 140 CM

The dominant theme of my work is the human being. | deal with the relationship between the individual
and space and its distortions. My pictures move about the border of figurative painting and abstraction.
Relying on my memories, | have selected situations familiar to everyone and ordinary, everyday objects
that are also part of my everyday life. The scenes are compressed prints of a moment. Man is becoming
man as he meets the material world that exists around him and which is created by him. Everything
else is secondary in these compositions: the background, the details, space itself. Beside traditional
painting, | experiment with alternative possibilities of the fine arts.
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/ acrylic, canvas

, vaszon

akr

Két szdlon indultam el. Egyfeldl a tér és a vaszon viszonya érdekelt, masfelél egyfajta meditativ, az ember
tudatalattijdban rejl6, ugyanakkor felszabadult alkotdi folyamattal kisérleteztem. A berogziilt, szokvanyos dol-
gokbdl kivdnok kimozdulni, dj irdnyokat keresve az ecsetvondsok és a képszerkesztés, képszervezési médok
tekintetében. Mindezt nonfigurativ dbrézoldsokon keresztiil teszem, csak esetlegesen utalva barmi konkrétra,
akkor is inkdbb csak az érzetét, érzését jelenitve meg. Tobbszorésen kevert szinekkel, kontraszthatdsokkal
kisérletezem, alapvetéen egyszer(, 6szinte gesztusokra és atempera nyUjtotta lehetéségekre hagyatkozom.

y

NEMETH

y

EVA

evita0821@gmail.com

KOMPOZICIO / COMPOSITION

AKRIL, VASZON // ACRYLIC, CANVAS 120 X 150 CM




| set out on two paths. On the one hand, | was interested in the relationship between space and
canvas and, on the other hand, | was experimenting with a kind of meditative though still creative
liberation of the human subconscious. | wish to get out of the regular, customary things, looking
for new directions by the means of brush strokes, image editing and composition. All this is done
through a non-figurative approach, only referring to figurativeness on occasion, and even then
only to hint at the sense or feeling of it. | experiment with multiple mixed colors and contrasts,
basically relying on simple, sincere gestures and the possibilities offered by tempera technique.
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olaj, vdszon / oil, canvas

Napunk nagy részét otthonunktdl tavol toltjik, hazunk, lakdsunk dtalakult, ,élettereink” elszirkiltek, kitiresedtek. Sajat vizidmként
novényekkel egészitem ki ezeket a tereket. Az ember altal hagyott (rt a természet tolti ki. A novények szamaénak eltllzadséval
hangsulyozom a terek lirességét. llyen forman a novényekkel kitoltott szobak egy masik élet szinterei lesznek. Festményeim képi
vildga a festészet tradiciondlis Utjait koveti. A ndvényeknek kdszonhetdéen a zold szin domindl, azonban ezeket a zold fellleteket
mas szinekkel is kiegészitem.

NOLL
DOROTTYA

noll.dorottya@gmail.com




PRIVAT TER I. / PRIVATE SPACE I.

OLAJ, VASZON // OIL, CANVAS 100 X 120 CM

PRIVAT TER II. / PRIVATE SPACE II.
OLAJ, VASZON // OIL, CANVAS 100 X 120 CM

We spend most of our days away from our homes. Our houses, our apartments have
become transformed, our “living spaces” are drained and empty. In my vision, | supplement
these spaces with plants. The space left by man is filled with nature. By the excessive
number of plants, | emphasize the emptiness of the spaces. In such a form, rooms filled
with plants will become the scenes of another life. The pictorial world of my images follows
the traditional paths of painting. Thanks to the plants, the green color is the dominant one,
but | complement these green surfaces with other colors.

PRIVAT TER IIl. / PRIVATE SPACE IIl.
OLAJ, VASZON // OIL, CANVAS 100 X 120 CM
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Szamomra a képalkotdsban mindig fontos szerepe volt
a konstruktivitdsnak, a konkrét formékkal valé kompo-
nalasnak, a kromatikus és akromatikus szinekkel valé
kontrasztkisérleteknek. A vonal altal, mely hatdrol és
elvalaszt, irdnyokat mutat, formékat alkot, minden kife-

/ oil, canvas

jezhetd. De a geometridt a spontaneitds szabaditja ki
a megkonstrudlt racionalitdsbol, fesziltségeket vagy
harmoniat teremtve. A vizudlis kifejezésmod két szélsé
értéke van jelen a munkdimban, olykor kdzvetlen, més-
kor kdzvetett médon. Erdeklédésem kdzéppontjaban
a kor mint geometriai forma, mint fékuszpont &ll. A korok

aj, vaszon

konstruélt helyen gesztusként hagynak nyomot a vasz-
non, s felliletekre, lyukakra 0sszpontositanak, olyan képi
elemeket emelnek ki, melyeken kiilonben &tszaladna
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a figyelmiink — igy kinalva megoldast, kiutat a problé-
mabal, egyuttal reflektdlva is a szocidlis és tarsadalmi
problémabal vald kilépésre, az Uj lehetéségekre.

EGERLYUKBAN I.// IN THE MOUSE-HOLE I.
OLAJ, VASZON // OIL, CANVAS 160 X 130 CM

y

SZAJER
ADAM

dxxxxszajer@gmail.com




EGERLYUKBAN II. / / IN THE MOUSE-HOLE II. EGERLYUKBAN II1. / / IN THE MOUSE-HOLE IIl.
OLAJ, VASZON // OIL, CANVAS 160 X 130 CM OLAJ, VASZON // OIL, CANVAS 160 X 130 CM

For me, constructivity, composing with concrete forms, contrasting experiments with chromatic and achromatic
colors has always played an important role in image making. Everything can be expressed by the line that delimits
and separates, shows directions, and creates forms. But geometry can be freed from constructed rationality by
spontaneity, creating tensions or harmony. Two extreme values of the visual expression are present in my works,
sometimes directly, other times indirectly. In the center of my interest there is the circle as a geometric shape, as
a focus point. Circles, in a constructed place, leave traces on the canvas and focus on surfaces and holes, highlight-
ing visual elements that would otherwise slip our attention. Thus they provide a solution, a way out of the problem,
reflecting also on the exit from social problems and the presence of new opportunities.
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/ embroidery

imzés

h

Munkdim soran természeti képeket, tdvlatképeket, miiholdas felvételeket dolgozok fel a himzés
technikajénak segitségével. A festészetnek mindsiilé munkdk hatérait keresem. El6z6 alkotdsaim
sordn kezdtem el a himzés és a festészet 6sszekapcsoldsaval foglalkozni, majd ez lesz(kiilt a mintdk
kivarrdsdra és a textilia egyuttmikodésére. A felvételek, melyeket irdnyaddnak tekintek, természeti
absztrakcidokat mutatnak, és gyonyorlien tikrozik vildgunk érdekességeit. A szinek és foltok erejével
foglalkozom. Képeimen az dbrak részben azonos méretliek, a keret nagysdga és a himzések szerepe
véltozik az adott térben.

SZAPPANOS
SZILVIA

szilvia.szappanos@gmail.com

CiM NELKUL I. / UNTITLED I.

CiM NELKUL I1I. / UNTITLED IIl.

HIMZES // EMBROIDERY 20 X 20 CM

HIMZES // EMBROIDERY 25 X 25 CM




CiM NELKUL II. / UNTITLED II.
HIMZES // EMBROIDERY 35 X 35 CM

In my works, | process natural images, perspective images and satellite views by using the embroi-
dery technique. | seek for the boundaries of art works that are considered painting. In my earlier works,
| started to link embroidery and painting. Later it was reduced to the cooperation of the sewing of the
patterns and the fabrics. The images | consider exemplary show natural abstractions and beautifully
reflect our world’s curiosities. | deal with the power of colors and spots. In my pictures, figures usually
have the same size, but the size of the frame and the role of the embroidery varies in the given space.
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/ watercolour, canvas

, vdszon

akvarell

A vérosi kultira része a tomegkozlekedés: zsufoltsdg mindenhol. Idegen emberek vesznek minket
korll, akik teljes kozénnyel élik hétkoznapi életiiket, ugyanakkor vannak sajat gondolataik, érzéseik,
szocidlis kapcsolataik. Mégis olyanok, mint a targyak, amelyeket megfigyelhetiink az utazés soran.
Majd emlékké valnak. Gyakran groteszk figurdkkd lényegtlnek, és éppen ettdl valnak érdekesekké
szdmomra. Festészetemben torekszem az emlékfoszlanyszerl megjelenitésiikre, utazé szemmel
igyekszem megragadni az alakok karakterét. Gondolataik kitilnek arcukra, grimaszaik sokat sejtet-
nek személyiségikbdl.

RAMONA

ramoona.torda96@gmail.com

JEGY IIl. / TICKET Ill.

AKVARELL, VASZON // WATERCOLOUR, CANVAS 120 X 100 CM
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AKVARELL, VASZON // WATERCOLOUR, CANVAS 120 X 100 CM

-

AKVARELL, VASZON // WATERCOLOUR, CANVAS 120 X 100 CM

JEGY II./ TICKET II.

Public transport is part of urban culture: crowdedness everywhere. There are strangers around us
who live their everyday life with total indifference, but they have their own thoughts, feelings, and
social relationships. Still, they are like objects that can be observed during the journey. Then they
become memories. They often grow into grotesque figures, and that is why they become interesting
to me. In my painting, | strive to show them as memory-fragment-like creatures, | try to catch their
characters with the traveller’s eyes. Their thoughts are reflected on their faces, their grimaces suggest
a lot about their personality.
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8 A festménysorozatom fészerepléje egy hébagoly, melyre Ugy tekintek, mint a sajat ,|élekmadaramra”.
é A legkidolgozottabb elem e madar lett, amit kiilonos kornyezet vesz koril. A hatteret valds helyszinek
o] részleteibdl épitettem fel, melyeket digitalisan szerkesztettem &t és rétegeltem oly médon, hogy felismer-
U“ hetetlenségiikben isismerds, dlomszerli kavargdssa valjanak. Fontos volt, hogy a bagoly mégis idegennek
é’ tlinjon ebben a kérnyezetben, pozicidja pedig kilonbozd lelkidllapotokat jelenitsen meg, mellyel a 1élek
t’- nyughatatlansdgat és bizonytalansdgat szeretném kifejezni.
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@ LELEKMADAR I. / SOUL BIRD .

AKRIL, VASZON // ACRYLIC, CANVAS 100 X 120 CM
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thentundraghost@gmail.com




LELEKMADAR IIl. / SOUL BIRD III.
AKRIL, VASZON // ACRYLIC, CANVAS 100 X 120 CM

LELEKMADAR II. / SOUL BIRD II.
AKRIL, VASZON // ACRYLIC, CANVAS 100 X 120 CM

The protagonist of my painting series is a snow owl, which | consider to be my
“soul bird.” This bird has become the most elaborate element of my work that is
surrounded by a special environment. The background was constructed from
details of real-world locations that | digitally edited and layered in such a way
that they become a familiar and dreamlike swirl even in their unrecognizable
state. It was important that the owl should appear alien in this environment and
its position should display different states of mind by which | would like to express
the restlessness and insecurity of the soul.
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KEPGRAFIKA SZAKIRANY

(Képi dbrdzolas BA szak)

A képgrafika szakiranyu képzés a magas szintl rajzkészségek fejlesztésére alapozva az 6nallé
kreativ tevékenység kibontakoztatdsara fekteti a hangstlyt. A hallgaték a hagyoményos sokszo-
rosito eljardsok és nyomtatasi technikak (mély-, magas-, siknyomas) elsajatitdsan tal lehetéséget
kapnak konceptualis vizualis megoldasok kidolgozaséra. Onallé problémamegoldé készségeik
fejlesztése a gyakorlatorientdlt feladatok megolddsan keresztiil torténik egyéni-, illetve csoportos
konzultaciok, foglalkozdsok keretében. A miitermi oktatds mellett elméleti — mlivészettorténeti

és esztétikai — el6éaddsokon gyarapitjdk ismereteiket.

A BA végzettséggel rendelkezé hallgatok elhelyezkedési lehetéségei széles spektrumot Slelnek at:
az 6nallé alkotoi tevékenység mellett dolgozhatnak kdnyvillusztratorként, kultiraszervezéként,
a tarsadalmi, kulturdlis, milivészeti kérdéseket alapfokon ért6- és kdzvetité szakemberként.
Egyuttal lehet6ség nyilik szdmukra tanulmanyaik mesterszakon valé folytatasara.

SPECIALISATION IN VISUAL GRAPHICS

(Visual Representation BA programme)

Based on the development of high level graphic skills, the specialisation in visual graphics empha-
sises the expansion of independent creative activity. In addition to learning the know-how of
traditional reproduction processes and printing techniques (photogravure, relief printing, flat-print-
ing),students also have the opportunity to carry out conceptual visual solutions. Independent
problem solving skills are developed through completing practical tasks within the framework of
individual or group consultations and activities. In addition to studio training, theoretical lectures
on art history and on aesthetics enrich students’ knowledge.

The employment opportunities for BA-qualified students will cover a broad spectrum: in addition
to an independent creative activity they can work as a book illustrator, a culture promoter or
a professional who understands and communicates social, cultural and artistic issues on basic
level. At the same time it is possible for them to continue their studies in MA programmes.

Vezet6 tanar / Senior master
KOTAI Tamas
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A tus véletlenszer(i megjelenése a lapon egyfajta rugalmassdgot nyujt a merev, keretezett kdosz koril. A kaotikus, mégis rendezett
motivumokban egy olyan személy pillanatait dbrazolom, aki szdamomra a legfontosabb — 6 az édesapam. A diplomamunkam egyfajta
nyitott kényv, egy vizudlis naplé.

mixed media (screen print, ink)

vegyes technika (szitanyomat, tusmartas)

P4

Y 4

Ve

VIZUALIS NAPLO I-Ill. / VISUAL DIARY I-IIl.

VIZUALIS NAPLO 1. / VISUAL DIARY 1.
VEGYES TECHNIKA (SZITANYOMAT, TUSMARTAS) //
MIXED MEDIA (SCREEN PRINT, INK) 100 X 70 CM

BERKES
ESZTER MARIA

beeszt17@gmail.com



VIZUALIS NAPLO II. / VISUAL DIARY II. VIZUALIS NAPLO lIl. / VISUAL DIARY lIl.
VEGYES TECHNIKA (SZITANYOMAT, TUSMARTAS) // VEGYES TECHNIKA (SZITANYOMAT, TUSMARTAS) //
MIXED MEDIA (SCREEN PRINT, INK) 100 X 70 CM MIXED MEDIA (SCREEN PRINT, INK) 100 X 70 CM

The random appearance of the ink on the page provides some kind of flexibility around the rigid, framed chaos. In the chaotic, yet orderly motifs
| portray the moments of a person who is the most important to me - it is my father. My diploma work is an open book, a visual diary.
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A szitanyomds szdmomra egy kedvelt grafikai eljards. Alkotdsommal a természet-
tel valé kapcsolatra szerettem volna hangsulyt fektetni. Egy adott novény ,jatékat”
kovettem végig a munkafolyamat sordn. Azért dontottem e mellett, mert érdekesnek

tartom, ahogy a novény formai vildga absztrahdalédik.

szitanyomat / screen print
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BORSODI
KLAUDIA

schizoalice@gmail.com




FATYOLOK 1./ VEILS I. FATYOLOK II./ VEILS II.
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 50 X 70 CM SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 50 X 70 CM

| like using screen printing as a technical medium. In my work, | would
like to put emphasis on my relationship with nature. | followed the “path”
of a given plant during the working process. | decided to do so because
I consider interesting the way how the forms of a plant get abstracated.

FATYOLOK III. / VEILS Il
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 50 X 70 CM
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litografia / lithography

Témaként a tdjképeket vélasztottam, melyeket — akdr valdsdgosak, akar kitaldltak — mindig fikci-
6bol épitettem fol. Mindegyiken elhelyeztem egy kis alakot, egy embert, megmutatva ezzel azt,
hogy a Foldhoz képest, amelyen éliink, mennyire aprék vagyunk. Ezt a szempontot fontosnak
és elgondolkodtatonak tartom, hiszen hidba vagyunk mi ennyire ,jelentéktelen” pontok ezen
a helyen, mégis mennyi kart teszlink benne nap, mint nap. Ezzel szeretném felhivni a figyelmet
arra, hogy évjuk meg a helyet, ahol éliink, és mindazokat a csodas dolgokat, amiket ad nekiink.

FEKETE
BOGLARKA

fekete.bogi18@gmail.com




LITOGRAFIA // LITHOGRAPHY 50 X 70 CM, 4/3

ISMERETLEN / UNKNOWN

DUNE / DUNE
LITOGRAFIA // LITHOGRAPHY 50 X70 CM, 5/3

As a topic, | chose landscapes that | always built from fictional elements, whether real or imagined.
I placed a small figure, a man on each of them, showing how small we actually are in comparison
with the Earth we live in. | consider this aspect as important and thought-provoking since we may
be so “insignificant” elements in this place, we do a lot of harm to it day by day. With this work,
I would like to draw attention to the importance of the protection of the place where we live and all
the wonderful things that it provides for us.

45

VANDOR / WANDERER
LITOGRAFIA // LITHOGRAPHY 50 X 70 CM, 5/4
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Szémomra a szentély biztos menedéket jelent. Uj utat egy masik vilagba. Ezért szerettem volna megérokiteni grafikai technikéval
a menedékhelyet, mely nekem az erdét jelenti. Munkdimban két erdérészlet lathaté korpanordmaban. Olyan, mintha egy kérobjektumon
keresztil Iatndnk az erdét, az Uj vildgot. Szentély-munkamban az erdérészlet koril 1athaté fénycsovak, fénynyaldbok a képet szakralis
jelleggel ruhdzzak fel, és egyidejlileg hatnak pozitiv, illetve negativ kisugarzadsu erével.

szitanyomat, c-print / screen print, c-print
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j.-reka13@gmail.com




SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 100 CM

SZENTELY I. / SANCTUARY I.

SZENTELY Ill. / SANCTUARY IIl.
C-PRINT // C-PRINT 90 X 120 CM

For me the sanctuary is a refuge, a new path into another
world. That is why | wanted to capture, by using graphical
technique, the refuge which means the forest to me. In my
works, two forest sections can be seen in panorama. It is like
seeing a forest, the new world through a round object. In my
sanctuary-work the light beams around the forest fragment
give sacredness to the image and take effect simultaneously
with a positive or negative radiant force.

SZENTELY II. / SANCTUARY II.
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 100 CM
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Munkdimmal igyekszem vizudlis formédba onteni a kiilonb6zé
hangulatokat, érzelmi &llapotokat, és olyan tudattalan tartalma-
kat megragadni, amelyek masképp nem jutnak kifejezédésre.
Ezeket préobdlom nem direkt médon, inkébb absztrahalva k6zolni,
hogy a mliveket mindenki szabadon, egyénileg értelmezhesse.

szitanyomat / screen print
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CiM NELKUL I. / UNTITLED I.
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 100 CM
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KOVACS
BOGLARKA

boga.kovacs@gmail.com




CiM NELKUL II. / UNTITLED II.

SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 100 CM

CiM NELKUL 111 / UNTITLED 111
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 100 CM

With my work, | try to visualize various moods, emotional states and the

content of the unconcious that do not otherwise express themselves in
visual form. | try to present them not in a direct but rather an abstract
manner so that the works can be freely and individually interpreted by
everyone.

49
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Munkam sordn az erdeitdjképekben rejlé lehetéségeket kutattam. Arra kerestem vélaszt, hogyan alakithatndm azokat
izgalmasséa, miként csempészhetném bele a sajat gondolatvildgomat. Kisebb beavatkozdsokkal egyfajta hidnyérzetet
hoztam |étre alkotdsaimban, ami teret ad Uj lehetéségeknek, kibillenti a hagyoményos tajképet eredeti mivoltabdl,
s elvezeti egy érdekfeszitébb képiirdnyba. Olyan kompozicidk sziilettek igy, melyek nem csupdn tdjképek, de egyedi
grafikai alkotdsok.

szitanyomat / screen print
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MACORLIG
DAVID

macorligd@gmail.com




SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 50 CM

HIANY 1./ ABSENCE I.

HIANY II. / ABSENCE II.
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 50 CM

SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 50 CM

HIANY III. / ABSENCE III.

In my works, | have always studied the potential of forest landscapes. | was seeking answers to how | could make them interesting, how | could show my own
thoughts in them. With minor interventions | created a sense of lack in my creations which gives rise to new opportunities, moves the traditional landscape out
ofits original essence and leads it into a more exciting direction. Such compositions have been created that are not only landscapes but unique graphic works.
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szitanyomat / screen print

Szitanyomataim egy valds, illetve részben annak vélt cselekmény legfébb dllomésait
foglaljdk 6ssze és jelenitik meg, mindezt konceptudlis jellegl vizuélis nyelven, az
impulzusok leképezése azonban elvonatkoztatott a sikra torténé konvertalds
végeredményében. Ezt erés redukcid segitségével tisztdzom magamnak, illetve
bévitem ki ezzel egyidejlileg a nézé szdméra az asszocidcidk lehetéségét. Feltett
szandékom elhatdrolédni a szemléld egyén szabadsdgdnak korlatozasatol.
Egyes munkdimon felfedezheté egyfajta groteszk dbrazoldsmdd, melyet elésze-
retettel hasznalok.

kacorkiraly96@gmail.com

OSZIPIRTOLVAJ / AUTUMNAL BLUSH THIEF

SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 21X 29,7 CM



KACORVERT / TOMCAT ARMOUR

SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 21X 29,7 CM

FIBULAK KACORVERTHEZ / FIBULAE FOR TOMCAT ARMOUR

SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 28 CM

My screenprints summarize and represent the main stages of a real set of actions or what
is partially percieved as such. The presentaion was carried out by using a conceptual
visual language but the mapping of the impulses was abstracted during their conversion
to the plane. I clarify this for myself by means of a strong reduction and at the same
time | expand the opportunity for the viewer to see the associations. My intention is to
distance myself from limiting the freedom of the viewer. In some of my works a kind of
grotesque representation can be found that I love to use.
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Munkaim leginkdbb az érzelmeimre, belsé vildgomra valo reflexidk, és azok szabadsdgdanak kifejezése.
Diplomamunkamban ezt a vildgot szemléltetem — konkrét megfogalmazasban. Mindezt egy olyan képi
vildggal szerettem volna érzékeltetni, ami minimdlisan képviseli az egyszer( természeti formajegyeket.

szitanyomat / screen print
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RESZLETEK II. / DETAILS Il
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 50 X 70 CM

PANYA
SAROLTA

panya.sarolta@gmail.com
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RESZLETEK I. / DETAILS .
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 50 X 70 CM

My works are mainly the refelctions of my feelings and inner world and the expression of their freedom. In my diploma work, | am presenting this world in
a concrete formulation. | would like to picture this by the use of a visual world that offers a minimal representation of simple natural shapes.
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szitanyomat / screen print

Méar az egyetemi tanulmanyaim elétt is képgrafikdval foglalkoztam, szdmomra
alegizgalmasabb eljards a szitanyomds volt. Diplomamunkém alapjatez atechnika
adta. Munkam elkészitése sordn az emberi egyediségnek szerettem volna figyel-
met szentelni. Az ujjlenyomat szamunkra egy aprécska, meg nem figyelt, egyéni
vonalrendszer. Direkt médon, felnagyitva szerettem volna bemutatni. A kérvonalak
egymadsra vetiilése és gylirédése tovabbi asszociacids lehetéségeket kinal.

UJJLENYOMAT I. / FINGERPRINT I.

y

PASZTOR
ORSOLYA

pasztororsolya0301@gmail.com

SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 50 CM




UJJLENYOMAT II. / FINGERPRINT II.
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 50 CM

UJJLENYOMAT IIl. / FINGERPRINT III.
SZITANYOMAT // SCREEN PRINT 70 X 50 CM

| was already active in graphic art before my university studies. | found screen
printing the most exciting process. My diploma work is based on this technique.
In my work, | wished to pay attention to the uniqueness of the human being.
Forus, fingerprint is a tiny, unnoticed, individual system of lines. My aim was to show
itin a direct way by magnifying it. The layering and wrinkling of contours may offer
further association opportunities.
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Diplomamunkam |étrehozdsandl elsédlegesen a harmdnidra térekedtem,

absztrahalt médon, szinek és formak segitségével. Eddigi munkdimban
a figuralitdsnak fontos szerepe volt, félreérthetetlen térténeteket meséltem el
vellik, olyan elemeket, targyakat dbrdzoltam, amelyeket szigortan a latvany
elve szerint, direkt moédon tudunk értelmezni. A munkafolyamat sordn sze-
rettem volna ettél a jellemzéen figurdlis dbrazolastdl eljutni egy letisztultabb
formavildgig. Kiindulépontnak egy fogalmat hasznédltam, erre épitettem
a munkam képi vildgat. A fogalmat addig prébaltam folyamatosan atdolgozni,
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torzitani, amig elértem addig a pontig, ahol mar nem beszélhetiink targyila-
gossagrol, de esetlegesen jelképezheti az adott témat.

A fogalom, amibdl kiindultam: ,od, (1), tdvol hely, tdvolsdg: oda = ama tavol
helyre. Gyokeleme tavolt jelentd o. Ellenkezdje: id, ide, ezen kozelebbi helyre.”
(Czuczuor Gergely - Fogarasi Jdnos: A magyar nyelv sz6téra, 1862.)

CSENGE

raccsenge@gmail.com




OoD-IDI.

VEGYES TECHNIKA (SZITANYOMAT, REZKARC) //

MIXED MEDIA (SCREEN PRINT, ETCHING) 70 X 50 CM

1-1-_.,.;:

VEGYES TECHNIKA (SZITANYOMAT, REZKARC) // MIXED MEDIA (SCREEN PRINT, ETCHING) 70 X 50 CM

oD-IDIl.

When | started my diploma work, | primarily sought harmony in an abstract way, with the
help of colors and shapes. In my work figuration has played an important role, | was telling
unambiguous stories, | portrayed elements and objects that could be interpreted directly,
strictly according to the realistic approach. During the working process, | wanted to get to
amore reduced and squared down visual world from this typically figurative representation.
| used a concept as the starting point, and | built the visual world of my work on it. | tried to
continually reconsider and distort the concept until | reached the point where we can no
longer talk about objectivity, but it may represent the subject.

The concept from which I started is rooted in Hungarian etimology: “od, (1), distant place, dis-

tance: oda [there]=to that distant place. Its root is the “0”, standing for distance. Contrary:id,
ide [here], to this closer place”. (Gergely Czuczuor - Jdnos Fogarasi: The dictionary of the

Hungarian language, 1862)

OoD-ID Il
VEGYES TECHNIKA (SZITANYOMAT, REZKARC) / MIXED MEDIA (SCREEN PRINT, ETCHING) 70 X 50 CM
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Az egyik munkdmon két alak Iatszédik gy, ahogy testik felililete érintkezik
a duccal. Ez a grafikdm a kapcsolatok és a kapcsolatokon beliili egyediség,
6nallésag fontossagardl szol.

AZ EN SZENT HELYEM 1./ MY SACRED PLACE I.
REZMETSZET // COPPER ENGRAVING 24 X 15 CM

lilla.toth.8@gmail.com



FELULIRVA/ OVERWRITTEN

REZMETSZET // COPPER ENGRAVING 24 X 15 CM

R uudt‘L‘:w\. 0" skl /-

AZ EN SZENT HELYEM II./ MY SACRED PLACE II.

REZMETSZET // COPPER ENGRAVING 24 X 15 CM

One of my works shows two figures as their body surfaces touch the block. This graphic
work of mine is about the importance of individuality and autonomy within relationships.

HIANY / ABSENCE
REZMETSZET // COPPER ENGRAVING 24 X 15 CM






TERMESZETMUVESZET SPECIALIZACIO

(Képi dbrdzolas BA szak)

A természetmlivészet a természettel valé harmonia UGjrateremtésére torekszik. Az alkotdi tevé-
kenység a természettel valé kdzvetlen fizikai kapcsolatteremtésen alapul, mely a természeti
anyagokat, tdrgyakat, energidkat, helyszineket kozvetleniil alkalmazza. Az id6 konkrét formaban
jelenik meg a létrejove, véges élettartamu miivekben: az alkotds a természet ciklikus valtoza-
sainak idejében Iétezik.

A mitermi munkdban, az anyagmegmunkalas sordn a hallgatok féleg a kézmlives technikakra
szoritkoznak — csapolds, fonds, eresztés, kotozés stb. —, minimalisan alkalmaznak gépi meg-
munkalast. A mitermi munka mellett a gyakorlati 6rdk egy része a noszvaji barlanglakasoknal
zajlik, de szdmos mds mlivésztelepen és természetmlivészeti eseményen is részt vesznek
a hallgatok.

SPECIALISATION IN NATURE ART

(Visual Representation BA programme)

Nature Art seeks to restore harmony with Environment. Creative activity is based on a direct
physical relationship with Nature and applies natural materials, objects, energies, locations
directly. Time appears in its concrete form in the resulting, finite-life works: the creation exists
at the time of the cyclic changes of Nature.

In the studio work, during the material processing courses students mainly confine themselves to
craft techniques — scarf-jointing, plaiting, aligning, tying etc. — and use only a minimum of power
work. In addition to studio work a part of the practical classes are held at the cave-dwellings in
Noszvaj, but students also participate in a number of other artists’ colonies and environmental
art events.

Vezetd tanar / Senior master
Dr. Habil Eréss Istvdan DLA
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A vas egy kullonleges, rejtélyes anyag, egyben ajandék az emberiség szdmara, hiszen, ha nem
|étezne, nehezen boldogulnank: majdnem mindenhez alkalmazzuk. A 20. szdzadi mUlivészet tor-
ténetében a szocialista realizmus szdmdéra fontos volt a rozsdamentes acél — ez ragadta meg
a gondolataimat. A munkdmba is beleépitettem ezt a biiszke, elszant kidllast, ami egyenlének mond-
hatd a fatalista megjelenéssel. A fényld, 6sszehegesztett, sorjas alakok a puha, lagy szévettel lettek
egyensulyba hozva. A két alak tdmaszt jelent egymasnak, mégis kiilonbozik a hangvételik.

<
O

peter.gal96@gmail.com



FEM, SZOVET, KO // METAL, FABRIC, STONE 270 X 100 X 170 CM

MODOR / MANNER

Iron is a special, mysterious material and a gift to mankind, for if it did not exist, it would be difficult for us to succeed: we use it for almost everything.
In the history of 20th century art, stainless steel was important for socialist realism, and this is what captured my thoughts. | embedded this proud,
determined approach into my work which can be considered equal with a fatalist appearance. The shiny, welded, trimmed figures have been
balanced with the soft, tender fabric. The two figures support each other but their tone differs.
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Urészpor, csiriz, gipsz

faforgécs, f

, plaster

ve

’

’

sliver, sawdust, adhes

A fa természete példamutaté: amilyen mélyen vannak gyokerei a foldben, olyan magasra
nyllnak dgai az ég irdnydba, névekedve a fény felé. Hamvas Béla azt irja a fakrdl, hogy
kettds természetiik van, mert megtalalhaté benniik a né és a férfi 6lelésben valé egyesi-
|ése. Szobrom ennek az ellenkezéjét fejezi ki: a nd és férfi épp az elkiilonilés allapotaban
vannak. Az alulrdl félfelé, a fakockdkbdl atforgdcsolddo, flirészporos gipszbe alakuld anya-
gok haszndlata altal kifejezébbé valik a szétvalas fesziiltsége és az Uj egység létrejdtte.

kandikalokata@gmail.com




FAFORGACS, FURESZPOR, CSIRIZ, GIPSZ // SLIVER, SAWDUST, ADHESIVE, PLASTER 200 X 35 X 55 CM

MEGFORDULAS / TURNING

The nature of the tree is exemplary: as deep as its roots are in
the ground, as high its branches stretch towards the sky, growing
toward the light. Béla Hamvas writes about trees that they have
a dual nature because the union of man and woman in embrace
can be found in them. My sculpture expresses the exact opposite:
the woman and the man are in the state of separation. By using
the materials slivered through wooden cubes from the bottom
to the top and converted into plaster with sawdust, he tension
of the separation and the formation of the new unity become
more expressive.
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Diplomamunkd&m egy geometriai alakzatot, téglatestet dbrdzol, melynek négy oldaldn
sajat sziluettem Iathatd. Ezeket kiilonb6z6 anyagokbdl alakitottam ki: az egymastdl eltéré
anyaghaszndlat az emberek kozti eltérést, kiilonbozéséget, valtozatossdgot szimbolizélja.
Mindez tarsadalmunk pozitivumaira és negativumaira is utal.
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(wood, clay, plaster, fabric, cob, salt dough)

ia

d med

mixe

LOKOS
DANIEL

V / 4

lokosdani19@gmail.com




HUMANS
VEGYES TECHNIKA (FA, AGYAG, GIPSZ, TEXTIL, VALYOG, SOLISZTGYURMA)
MIXED MEDIA (WOOD, CLAY, PLASTER, FABRIC, COB, SALT DOUGH) 100 X 200 X 100 CM

My diploma work represents a geometric shape, a cuboid, with my silhouette appearing
on its four sides. These were made of different materials: the various materials used
symbolize the diversity and differences of people. This also refers to the positive and
negative aspects of our society.

A
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VISZONY / AFFAIR

, vegyes technika
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sculpture installat
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Diplomamunkdm kdzéppontjdban az emberi test all, melyet darabokban kiilonb6z6 testrészekbdl
vagy ugyanazon testrész variaciéibdl rakok 6ssze. Folyamatos kisérletezés jellemzi munkaimat:
a testnegativokat felhasznalé 6ntési technikat, anyaghasznélat terén pedig a betont alkalmazom.
Az épitkezéseken fellelhetd anyagok, vizudlis egylttesek szolgdltattdk az otletet, ugyanakkor kisér-
leteim fontos eleme az ellentét kifejezése bizonyos anyagok tarsitdsa révén. A szokatlan helyzet
megteremtése a betonnal kiontott néi testrészek finom, akar bérpérust is megjelenité formdiban
valésul meg — az anyag tulajdonségai és az abrdzolt forma egylttesében. A |étrejott testrészleteket
helyezem kiilonféle kontextusba, igy kertilt tdbb has-varidns dobozba, illetve kiilonb6zé testrészek
egy diszes perzsaszényeg-masolatra.

Y 4

RAKHEL
ANNA

VAJNA

vajnaanna@gmail.com




VISZONY / AFFAIR
SZOBORINSTALLACIO, VEGYES TECHNIKA // SCULPTURE INSTALLATION, MIXED MEDIA
VALTOZO MERET / VARIABLE SIZE (KB. / APPROX. 300 X 400 X 210 CM)

The focus of my diploma work is the human body that | compose of pieces of different body parts
or from variations of the same one. Continuous experimentation is typical of my work: | use casting
techniques with physical negatives and concrete as a material. Materials, visual phenomena
that can be experienced at construction sites provided the idea, but an important element of
my experiments is to create contrast by bringing together certain materials. The creation of an
unusual situation is achieved by the fine (even detailed to the pores of the skin) forms of female
body parts,cast in concrete — it gets its final realisation in the unity of the properties of the mate-
rial and the represented form. | put the created body parts into a variety of contexts, thus several
stomach-variants have been placed in boxes and various other body parts onto an ornate copy
of a Persian carpet.
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fém, fa, vegyestechnika
metal, wood, mixed media

A diplomamunkam egy olyan szobor, amelynek készitése kdzben igyekeztem a figurativ és
az absztrakt abrédzoldsmodbdl egyardnt meriteni, igy a végeredmény egy furcsa, zavarba ejté
alkotds lett. Igazdbdl nem hasonlit semmire, nem dbrazol semmit, de mégis tetten érheté benne
az dbrézolds, a megformalas irdnti vdgy. Mondhatni, nem més, mint egy hdrom méter magas
asszociacios kisérlet, egy szabadon értelmezheté mU, melynek nyitottsdgat a cimadassal is
szerettem volna kifejezni.

VASS
BALAZS

krokonilus112@gmail.com




FEM, FA, VEGYESTECHNIKA // METAL, WOOD, MIXED MEDIA 200 X 200 X 300 CM

AZ OTODIK / THE FIFTH

My diploma work is a sculpture in which | tried to take inspiration both from
figurative and abstract representation, so the result is a strange, disturbing
piece. Actually, it does not look like anything, it does not depict anything, but it
still has the desire to represent and to formulate. We could say that it is nothing
but athree-meter-high association attempt, a freely interpretable work whose
openness | also tried to emphasize with the title itself.
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V4

REFLEXIOK

Dr. Boros Lili PhD, foéiskolai docens

Reflektalni a masikra, reflexivnek lenni annyit jelent, mint érzékelni a sajat és a masik hatarait. A masik nyomot hagy
bennem, létezésére reflektdlok. Azaz a masik képe bennem tiikr6zédik vissza, megmutatom az 6 képét. lly médon
a reflexié identitdsképzé folyamatként is érzékelhetd. A visszatiikrozés, a reflexié a milivészet torténetének alapvetd
problémaja, mi tobb, a tiikér a miivészet metafordja is lehet. De az a legkevésbé igaz, hogy a kép pontosan olyan, mint
atiikrozott. Eppen ebben rejlik a Iényege: a formak Uj 8sszefiiggésrendszert teremtenek, a képi logika eltér a valésagban
tapasztalttdl, a kép az uj valdsdg megmutatdsa (deixis).

A kortdrs mUivészet fogalma meglehetésen szertedgazoé és vitatott: az azonban bizonyos, hogy a legtobb esetben jele-
niink aktudlis problémaira reflektdl, azaz aktualitdsa van. Nem csupdn leképezi, vizudlis formaba 6nti korunk lathaté
vildgdnak elemeit, hanem 6sszefliggések feltérképezésével Uj jelentést generdl (akar adott targyaknak, formaknak).
Tarsadalmi, politikai, moralis vagy képzémlivészeti problémakat és viszonyokat tesz Iathatéva, kommunikacids csator-
naként is mlkddik. Kbzvetit, ujraértelmez, modellez. Azok a technikai és miifaji keretek, melyek kozétt ezt megteszi,
rendkivil tdgak. Nemcsak a stilus vagy technikai kérdések értelmezheték, nemcsak az 6nkifejezés érdekes, hanem
az azok egyutthatdsabdl 1étrejovd, intermedidlis megkozelités, mely a képzémlvészet kommunikaciés funkcidjanak
reflektaltabb, a vizudlis érzékelés lehetéségének 6sszetettebb megvaldsitasdra ad lehetéséget. A kép jelentéségét ugy
is 6sszegezhetnénk (Hajas Tibor, a magyar neoavantgdrd nemzedék fiatalon elhunyt képvisel6jének szavaival), hogy
»egy kép komplexebb informaciét ad, mint egy mondat”.

Az expressziv, gesztusjellegu, intenziv szinfeliiletekbdl all6, figuralis-félabsztrakt vagy narrativabb kompozicidk az él6t,
az emberit kutatjdk még akkor is, ha Uj technikai kisérletezések terepévé teszi az alkoté a vasznat. E (lirai) absztrakt
képeket olyan felfogas jellemzi, ahol tér és id6 koherensek, egymassal Iényegileg 6sszefliggnek, elszakithatatlanok,
ahogy ezt a neves orosz filolégus, Mihail Bahtyin kronotoposz (térid6) fogalma jol tiikrozi. Az id6 itt bestir(isodik, 6ssze-
tomoril, szinte 1athaté alakot 6lt; a tér pedig intenzivvé vélik. Az id6 tulajdonsdagait a tér tarja fol, a tér viszont az idén
méretik meg és to1tédik fol tartalommal. E keresztezédések, a tér- és idébeliismérveknek efféle dsszeolvadasa hatarozza
meg a mivészi kronotoposz jellegét. Figurdlis dbrazoldasnal a forma inkdbb emlékeztet, nem megjeldl, nem konkretizal,
inkdbb elbizonytalanit, a belsé kép, képzet felé mozdul el.

A jelszerliség, jelek haszndlata és értelmezése a kisebb Iéptékii és méretli mlivek esetében a legkiilonb6z6bb grafikai
technikdkon keresztil torténik. A sajat kornyezet, élettér — mint a személyesség kifejezéje — nem csupan a személyes
megtapasztaldst, hanem a lathaté vilag alkoté atfogalmazdasat, absztrahaldsat és metaforikus szintre emelését jelenti
a hallgaték diplomamunkaiban. A varosi helyszinek leképezett formai a kdrnyezetben felfedezett ént tiikrozik, tobb
esetben szimbdélumokon keresztiil (allatok, névények, szakrdlis eredet(i formak).

Jelen katalégus a Képzémlivészeti Tanszék festészet és képgrafika szakirdnydnak, a természetm(ivészet specializaci-
o6nak a képzési keretein belll megsziileté diploamunkakat gydijti egybe. A kiilonb6z6 mUifaju és technikaju alkotdsok
lattatjdk a tanszéken folyé alkotéi munkat, tobb esetben még miifajjal, technikdkkal kisérletezé, utkeresé alkotdsok
vagy mar sajatos kézjeggyel és tematikdval biré miivek formdjaban. Egyéni, sajatos motivumrendszer kialakitasa és
alkalmazdasa (ha tetszik: magdnmitoldgia teremtése), forma és tartalom 6sszefiiggésrendszerének vizsgalata, a tajkép
miifaji lehetéségeinek kutatasa, a valasztott technika és az anyaghasznalat metaforikus jellege mindvégig a személyes
reflexidk, kérdésfelvetések, 6nértelmezések kontextusaban maradnak.



To reflect on the other, to be reflective means to perceive one’s own and the other’s boundaries. The other leaves a trace
in me, I reflect on their existence. That is, the other’s image is reflected in me and | show theirimage. In this way, reflection
can be perceived as a process of identity formation. Reflection is a fundamental issue in the history of art, moreover, the
mirror can be a metaphor of art. But it is the least true that the image is exactly like the mirrored one. This gives the
essence of it: forms create a new system of contexts, the visual logic is different from the one that can be experienced in
reality, the image is the representation of the new reality (deixis).

The concept of contemporary art is quite diverse and controversial: however, it is certain that in most cases it reflects
current problems, that is, it has actuality. It does not just imitate, visualize the elements of the visible world of our time, but
instead it generates a new meaning (even for specific objects and forms) by mapping contexts. It makes social, political,
moral or fine art problems and relations visible, it also operates as a means of communication. It mediates, reinterprets,
models things. The technical and generic frameworks within which it is done are extremely wide. Not only the style or
technical issues can be interpreted, it is not only a form of self-expression, but an intermedial approach that arises out of
the coming together of all these aspects. It attempts the realisation of a more reflective communicational function of the
visual arts as well as the realisation of the more complex possibilities of visual perception. The significance of the image
could be summed up (according to Tibor Hajas, the member of the Hungarian Neo-Avantgarde generation, who passed
away at a young age) as follows: “An image gives more complex information than a sentence does.”

The expressive, gesture-like, intensively colored, figurative and semi-abstract, or more narrative-like compositions are
in search of the living, the human, even when the artist makes the canvas into a space for new technical experiments.
These (lyrical) abstract images are characterized by an idea in which space and time are coherent, they are essentially
interconnected, unbreakable, as reflected by the chronotope (space-time) concept of the renowned Russian philologist
Mikhail Bakhtin. Time thickens here, it gets concentrated and almost takes on a visible shape and form; space becomes
intense. The properties of time are revealed by space, but space gets measured and becomes loaded with content on the
dimension of time. The mingling of such intersections of space and time determines the character of the artistic chronotope.
In the case of figurative representation the form is more reminiscent than representative, it does not concretize, it rather
unsettles and moves towards the inner picture and the image.

In the case of smaller-scale pieces, the use and interpretation of signs are done through a variety of graphic techniques.
In the students’ diploma work, their own environment and living space — as the expression of personality — means not
only personal experience, but it is also the creative redefinition and abstraction of the visible world, at times raised to
a metaphorical level, too. The pictured forms of urban locations reflect the self discovered in the environment, often through
symbols (animals, plants, forms of sacred origin).

The catalogue collects the diploma works of the students of the painting and nature art specialization of the Department of
Fine Arts. The works of different genres and techniques show the creative work going on in the department, in some cases
still in the phase of experimenting with genres and techniques, in other cases with an already established mark and theme.
Designing and applying a personal, specific motif system (if you like: creating an individual mythology), examining the
contextuality of form and content, exploring the genre of the landscape, the metaphorical nature of the chosen technique
and material use all remain in the context of personal reflection, questioning, and self-exploration.

Dr. Lili Boros PhD, college associate professor

REFLECTIONS
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MEDIA ES DESIGN TANSZEK

Az egri Vizudlis Mlivészeti Intézet 2017-ben elinditott tervezégrafika alapképzésével tovabb erésodik az a folyamat, ami a tervezégrafika
mesterszak 2013-as beinditasaval mar elkezd6dott. Az eddigi, méltan elismert pedagégus és mlivészetkozvetité szakok mellé immar
teljes értékii képzést biztositva zarkozik fel az alkalmazott miivészeti képzés, ami altal szélesedik az Eszterhazy Karoly Egyetemen
folyd, a vizudlis kulturdra irdnyuld oktatdsi paletta. A 2015-6s intézetté valas uj strukturat hozott Iétre, 1étrejott a Képzémlivészeti,
valamint a Média és Design Tanszék, melyekhez idén csatlakozott a Mozgéképkultira Tanszék is, megteremtve ezzel tovabbi tarsmdi-
fajok oktatasanak lehetéségét. A Média és Design Tanszéken a tervezdégrafika, webtervezés és animacios tervezés specifikaciokon
a hallgaté biztos szakmai alapokat szerez. Olyan, az altalanos vizualitas kérdéseivel foglalkozé elméleti, valamint technoldgiai jellegl
ismereteket sajatit el, melyeket aztdn — az alapképzésre felépitett — mesterképzésben tovabb tud fejleszteni, kialakitva ezzel egy
érett, autondm tervezéi attitlidot.

A tanszék kulénos figyelmet fordit a hallgaték intézményen kiviili megjelenéseire is. A tanterv természetes részét képezi a kulon-
féle orszdagos, illetve nemzetkozi palydzatokon és kiallitdsokon valo részvétel. Ezeken a hallgatok eredményesen szerepelnek, ezt
bizonyitja a szamtalan siker és helyezés. A jelen kor vizualitdsanak gyors technolégiai és szemléletbeli valtozdsa miatt 1étrejott egy
allandéan mutalodé forma- és médszergazdagsdg, aminek nyelvezetét a gazdag online tér adta lehet6ségek miatt egyszerre beszéli
végtelen szdmu résztvevd, igy folyamatos parbeszéd teremtédott a kiilonféle elgondoldsok, kisérletek és iskolak kozott. Ez a helyzet
a mivészeti oktatdst sem hagyja érintetleniil, a tanszék oktatéinak és hallgatéinak is ebben a kézegben kell megérizniiik az innova-
ciéra valé hajlandésdgot, a kisérletezés batorsagat 6sszeegyeztetve a szakmai tisztességgel. Ezért a legfontosabb cél az, hogy az
itt tanulé hallgatok a kortars vizualitas jelenségeirdl ne csak atfogé ismerteket szerezzenek — és ezaltal médiaérté és médiatudatos
szakemberekké véljanak —, de képesek legyenek nemcsak a jelenkor, hanem a jévé lassan megjésolhatatlan valtozasainak kihivasaira
is 6nallo, kiforrott miivészi igény(i vdlaszokat adni. Jelen 6sszedllitds az Elektronikus dbrdzolas BA és a Tervezégrafika MA szakok
hallgatéinak diplomamunkait mutatja be.

MEDIA AND DESIGN DEPARTMENT

The launch of the BA training in Graphic Design at the Visual Arts Institute in Eger in 2017 further enhances the process that was ini-
tiated by the start of the MA in Graphic Design in 2013. Being adapted to the well-recognized courses in education and art-mediation,
a full-time training in applied art is ensured, which broadens the wide educational range of visual culture at the Eszterhdzy Kdroly
University. The transformation of the former department into an Institute in 2015 created a new structure. The Department of Fine
Arts and Media and Design Department were established. The Department of Motion Picture Arts joined them this year, creating
thereby the opportunity of the education of further visual genres. Atthe Media and Design Department, students earns professional
background for the specific fields of graphic design, web design or animation design. Students acquire theoretical and technological
knowledge related to general visual issues, which can be further developed at the Master’s program based on the BA training, and
generate a mature, autonomous designer’s attitude.

The department pays particular attention to the presentation of their students outside the institution as well. The curriculum naturally
includes the participation in various national and international competitions and exhibitions. Students take their part in these events
effectively, which is shown by the countless achievements and results. Due to the rapid technological and perceptual changes in
the visual life of the present era, a constantly changing richness of form and method has emerged, which, due to the abundance of
possibilities provided by the online space, is the language of an infinite number of participants, thus creating a continuous dialogue
between different ideas, experiments and schools. This situation does not leave the art education untouched, and the teachers and
students of the department must preserve their willingness for innovation in this environment, fitting the courage of experimentation
with professional integrity. Therefore, the most important goal is that the department’s students do not only acquire comprehensive
knowledge of contemporary visuality - and thus become media literate and media-conscious professionals — but that they shall be
able to give autonomous, mature responses of artistic quality to the challenges of not only the present, but the as yet unpredictable
changes of the future. This compilation presents the diploma works of students from the Electrography BA and Graphic Design MA.
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ELEKTROGRAFIA SZAKIRANY

(Elektronikus dbrazolds BA szak)

A szakirany hallgatéi a tervezégrafikai- és kompjutergrafikai alapismeretek, valamint a digitélis
illusztracids és a tipografiai feladatok elsajatitasan tal, az alkalmazott grafikai mtifaj kifejezési
formdira és technikai megoldasaira fokuszalé képzésben részesiilnek. Tanulmdanyaik soran
6nallé és csoportos feladatokat egyarant meg kell oldaniuk. A cél olyan felkésziilt, nyitott,
a képi kommunikaciéban otthonosan mozgé szakérték képzése, akik a tervezégrafikaval, illusztra-
cidkkal, digitalis képfeldolgozassal, sokszorositassal foglalkozé cégek sokoldalt szakembereivé
valhatnak. Kreativ tervezési, kivitelezési munkaikban a korszer( grafikai nyelvet jol ismerve, azt
magabiztosan hasznalva végeznek tobbek k6zott digitdlis illusztrativ, tervezégrafikai munkékat,
kiadvanyel6készitést és szerkesztdi feladatokat.

A BA végzettséggel rendelkezé hallgaték elhelyezkedési lehetéségei: tervezégrafikai- és lat-
vanytervezd studidk, fotd- és reklamstudiok, internetes tartalomszolgaltatok, kiilonféle kiaddk,
valamint tomegtajékoztatasi- és interaktiv kommunikaciés médiumok. Elsajtitott elméleti és
szakmai ismereteik lehet6évé teszik szamukra a képzés MA szint( folytatasat.

SPECIALISATION IN ELECTROGRAPHY

(Digital Representation BA programme)

In addition to the acquisition of basic knowledge of graphic design and computer graphics, as well
as digital illustration and typography skills, students enrolled to this specialisation are involved in
a training focusing on the forms of expression and the technical solutions of the applied graphic
genre. In the course of their studies, they are to complete both individual and collaborative tasks.
The objective is to train well-prepared, open-minded professionals who are very much familiar
with visual communication and who can become versatile experts at firms of graphic design, illus-
tration, digital image processing and reproduction. Using the modern graphic language in their
creative design and production works, they are also to carry out, for instance, digital illustrative
and graphic design jobs with confidence, as well as publication preparation and editing tasks.

Employment locations and opportunities for graduated BA students: graphic and production
design studios, photo and advertisement studios, internet content providers, various publishers,
the mass media and the interactive communication media. Their theoretical and professional
knowledge also enables them to continue the training on MA level.

Vezetd tanar / senior master
SZIGETI G Csongor

Konzulensek / consultants
JUHASZ Eva, SULI-ZAKAR Szabolcs, ZEMAN Zoltan
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social campaign

Az Idiopathids thrombocytopénids purpura (ITP) egy autoimmun betegség, amelynek legfébb tiinete az alacsony vérle-
mezkeszam. A vérlemezkéknek (thrombocytdknak) a véralvaddsban van fontos szereplik, ezért jelentds csokkenésiik
vérzékenységhez vezet. A know.itp egy felvildgosité kampany, amelynek célja a betegek és hozzatartozdik tdjékoztatdsa
a betegségrdél: milyen tiinetekkel jar, milyen vizsgdlatok varnak a betegekre, milyen gydgyszerek, kezelések eldtt dlinak.
A kampany kozponti eleme egy kiadvany: egy minden informaciét tartalmazé személyes Utmutaté a betegek szamaéra.
Ezen kivil online és offline felvildgosité kampany is tarsul hozz4, mely a betegségben szenveddk személyes tapaszta-
latait is megosztja a targyilagos tdjékoztatds mellett. A projekt, ami sokat segithet az érintetteknek mar a kezdetektdl,
hidnypétld, hiszen jelenleg nem &ll ilyen rendelkezésre.

BALLA
GEORGINA

mailtoballa.gina@gmail.com
ballageorgina.com
behance.net/ballagina

instagram.com/bgrgna



Idiopathic thrombocytopenic purpura (ITP) is an autoimmune disease the main
symptom of which is low blood platelet level. Platelets (thrombocytes) play an
important role in blood clotting and therefore their significant decrease in the
blood flow leads to haemophilia. Know.itp is an information campaign aimed
at informing patients and their relatives about the disease: its symptoms, the
medical examinations awaiting for the patients and the medications used in the
treatment. The central element of the campaign is a brochure: a personal guide
for the patients with all the information about the iliness. In addition, it is accompa-
nied by both an online and offline awareness campaign that shares the personal
experiences of people suffering from the illness besides providing objective
information as well. The project, which can give a lot of help for those concerned
already from the beginning of the disease, fills a gap as there is currently no such
publication available.



m g Diplomamunkdm egy motoros tarsasjaték, amely kicsiknek és nagyoknak egyardnt jé id6toltési lehetéséget nyujt. A jaték egy kaland,
: S amely kérdésekkel, feladatokkal szorakoztatja a motorozni vadgyd csapatokat. Tapasztalatom szerint tdrsadalmunkban a motorosokat
o _87 sok negativ kritika illeti, amelyek nagy része nem is igaz. Ezeket az eléitéleteket prébalja a jaték lebontani a kozosen eltoltott idd és

s az ismeretterjesztd kérdések segitségével. Ajdnlom mindazoknak, akik szeretnek jatszani, szeretnek motorozni vagy csak egyszerlien
I- o érdeklédnek a motorozas, illetve a turazés irdnt. A majdnem egy méteres jatéktabla aktivizdlja a résztvevéket a konnyen felcsavarhato és
o f a hatizsédkban elhelyezhetd tobbijatékelemmel egyiitt. Motoros babuk koziil valaszthatnak a csapatok, majd a dobdkocka segitségével és
E ~ a kérdések, feladatok megvalaszoldsaval atjuthatnak a kiilonb6z6 turattvonalakon, egészen a célig. Itt nem a gyorsasdg, hanem az ligyesség,

‘2 a csapatmunka és a tudas szamit! Motour-ra fel!
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bedo.tekla@gmail.com
behance.net/bedteka m
instagram.com/bedotekla
facebook.com/tekla.bedo
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My diploma work is a motorbike board game that offers a good pastime opportunity
both for young and older players. The game is an adventure that provides entertain-
ment in the form of questions and tasks for the teams taking part in the game. In my
experience, motorcyclists get much negative criticism in our society, most of which is not
well-funded. The game attempts to break down these prejudices through the time spent
together and the questions that disseminate information about motorcycling. | recom-
mend it to all those who like to play, ride a motor or are just interested in motorcycles or
hiking. The nearly one-meter-long gaming board activates participants, together with
the other game items that are easy-to-roll up and put in a backpack. Teams can choose
from among motorcyclist figures, then, while using a dice,can get through various hiking
trails all the way to the finishing line by answering the questions and solving the tasks.
In this case, itis not speed, but skills, teamwork and knowledge that will matter! Motour up!
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arculat, csomagolas

identity, packaging

A diplomamunkam a miskolci Gyertydnos Serfézde kézm(ives sormarka arculaténak frissitése, fia-
talitdsa, valamint csomagoldsanak megtervezése. Nyolcféle palackozott gytiimolcsos sorfajta van
a cég kindlatdban, amelyek mind kiilénleges izvildggal rendelkeznek. Minden izhez egy-egy mokas
karaktert terveztem, akik kissé bodult dllapotban néznek le rank a palackokrdl. A sorék cimkéjén
érezhet6 a humor, a részegség vicces oldaldnak a bemutatasa; ez azillusztracioban és a szévegben
egyarant megjelenik. A csomagolds tervezésénél az egyik fontos szempont az volt szdamomra, hogy
a négyes palackgyjtét a vasarldst kovetéen ne dobjuk ki. A kartondoboz nem csak széllitdsra
haszndlhato; az dltalam hozzarendelt funkciéval ,meghosszabbitom az életét”. A torpedd egy
sokak szamadra ismert jaték, amit a csomagoldson beliilre terveztem — a s6r6zés mellett ellithetjik
az idénket egy kis jatékkal.

y

BODNAR

y

ARON

aron.bodnar18@gmail.com ﬁé‘ m
behance.net/aronbodnard6ff 1

instagram.com/aaron_bodnar
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My diploma work is the refreshing and rejuvenating of the Miskolc Gyertydnos
(Hornbeam) Brewery beer brand’s image and the package design of their prod-
ucts. The company offers 8 kinds of bottled fruit beers all of which have a special
flavor. For each of them | have designed a funny character who looks at us from
the bottles in a slightly dazed state. Humour, the funny side of being drunk can
be felt on the beer label’s design; it appears in my illustration and in the related
text as well. One of the important aspects of my packaging design was that the
consumer should not discard the four-bottle collector after the purchase of the
product. The cardboard box can be used not only for shipping; | assigned another
function to it, “| prolong its life”. Battleship is a game known by many people that
I have designed inside the package —besides drinking and chatting we can also
spend our time with playing it.
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Az Ecopoint egy szervezet tervezete, amelynek hivatdsa az elektronikus sport rendezvényeinek kérnyezetbaratta tétele.
Az arculat mellett kiilonb6z6 targyak taldlhatoak, amelyek a kilonb6zé rendezvényeken megjelend, egyre nagyobb
méreteket 61t6 mlanyagszemétre és egyéb, a késébbiekben nem hasznosithaté hulladékra prébalnak megoldést nydjtani.
A legnagyobb figyelmet a belépésnél dtadott ajdndékcsomagok kapjék, amelyeket vagy csak csomagoldsukban, vagy,
—bizonyos esetekben —, teljes szerkezetiikben valtoztatok meg. Az dltalam tervezett 6sszes targy teljesen Ujrahasznositott

branding

vagy Ujrahasznosithaté anyagbdl késziil, legnagyobb részben hulldmkartonbdl. Azoknal az elemeknél, amelyeknél ez nem
lehetséges, tovdbbi szervezetek bevonéasdval térténik a hulladék feldolgozésa, példaul a rendezvényeken felhasznalt
molindk a budapesti székhelyl Cimbi-hez keriilnek, amely kiilonb6z6 hasznélati termékeket allit elé a hozza eljuttatott

ECOPOINT

alapanyagokbdl.

behance.net/gasparfeher
instagram.com/valkyriedesign

facebook.com/valkydes
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Ecopoint is a plan of an organization designed to make e-sport events environmentally friendly.
In addition to the image, there are various objects that offer solutions to the increasing presence
of plastic waste and other waste that cannot be used later. Most attention is given to gift packs
delivered at the entrance to these events, which | either modify only in their packaging or, in some
cases, in their entirety. All the items | have designed are fully made of recycled or recyclable
materials, mostly of corrugated cardboard. With items where this is not possible, the processing
of waste involves other organizations. For example, the molinos used at events will be placed at
the Cimbi company, based in Budapest. Cimbi produces different everyday items from the raw
materials that are delivered to it.
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social poster campaign, broschure

Albert Camus abszurd filozéfidjat inspiracioként felhaszndlva kezdtem el az experimentdlis tarsadalmi
célu lizeneteket tartalmazo plakatsorozatot, az ABSURD! POSTERS-t. Camus szerint annak ellenére,
hogy az ember folyamatosan keresi a sajat |étezése értelmét, céljat, hidba kutat kitartéan, nem talal-
hatja meg soha. A munkam a tdrsadalmi problémainkra, a jelenkori élet és a torténelem soran kialakult
abszurd helyzetekre adott vizualis reflexiok sorozata. A hétkoznapokban gyakran taldlkozhatunk ezek-
kel a problémakorokkel, mégsem vagyunk képesek hatékonyan tenni ellentik, a legtébb ember még
csak nemis gondolkodik el rajtuk. Ezért is igyekeztem szokatlanabb aspektusbdl és eszkozokkel koze-
liteni az Uigyhoz, a tervezégrafikdbdl ismeretes figyelemfelkeltés eszkozeit haszndlva, fiataloknak (is)
sz016 lzeneteket, szlengeket, populdrisabb nyelvezetet, latszélag kdnnyed tartalmakat sorakoztatva
fel a plakdtokon. Ezeket alaposabban végiggondolva rdjohet a nézd, hogy valds mélység fedezhetd fel
a fellilet m6gott, olyan problémafelvetések, amelyekkel mindenkinek érdemes foglalkoznia. A projekt
inkdbb kérdez és ravilagit, mintsem kijelent — célja a gondolkod&s provokalasa.

davidfucsku@gmail.com
behance.net/Fuc_ku
instagram.com/fuc_ku_design
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Using the absurd philosophy of Albert Camus as an inspiration, | began making the ABSURD! POSTERS,
a series of posters with experimental social messages. According to Camus, despite the fact that the
human being is continually in search for the meaning and purpose of his existence, the constant research
is in vain, because it can never be found. My work is a series of visual reflections on our social problems,
absurd situations of our present-day life and history. We often encounter these issues in everyday life,
but we are not able to effectively counteract them. Most people do not even think about them at all.
This is why | tried to approach the case from more unusual aspects using unconventional tools. | apply
the means of graphic design for raising awareness and put messages (also) for young people, slang
expressions, more popular language and seemingly lightweight content on the posters. Looking at them
more thoroughly, the viewer can realize the real depth behind the surface, the issues that are worth
considering for everyone. The project questions and highlights information rather than declares anything—
its purpose is to provoke thought.




ANOTHER

branding

Célom egy olyan ,totdlis” marka Iétrehozdsa volt, amely minden felileten, terméken és szolgalta-
tdson hasznéalhatd, és ami a nézé szdmara az elsé pillantasra hiteles és bizalmat kelté. Egy brand,
amely latszélag mindent uralni szeretne, ugyanakkor kritikus 6nmagdval és a termékeivel szemben
is. Onazonossagét véllalva nem akar tébb lenni, mint ami, és ezt a vevé felé észintén kommunikalja.
Gorbe tukrot allit, elsésorban a hypebeast mozgalomnak, illetve azoknak a brandeknek, akik hazug
vagy eltulzott marketingszovegekkel és professziondlis grafikai- és designeszkdzokkel csapjak be
a fogyasztéi tdrsadalmat. Ezt a gondolatmenetet és hatdsmechanizmust szeretném bemutatni az
online fellileten is megjelend elképzelt termékekkel, a kidllitdson elhelyezett targyakkal és egyéb
installacios elemekkel. llyen példaul a marka logdzott, fiktiv mizeumi targyait tartalmazé vitrin, amely
felett egy videdmontdzs porég jovébeli Another rekldmokkal és hirdetésekkel. Egy olyan vildgba
nyujtok betekintést, amelyben mér globalissa nétte ki magat és mindent atitat az Another brand.

GULYAS
ATTILA

attilagulyas93@gmail.com E'
behance.net/krg3rz0442 E—
instagram.com/shank.one




My goal was to create a “total” brand that can be used on all areas, products, and services and which is credible and trustworthy for the viewer even at
first glance. It is a brand that seems to want to dominate everything but is critical to itself and its products. It accepts and does not want to be more than
it really is and it communicates this honestly towards the customer. It holds up a crroked glass primarily for the hypebeast movement and for those brands
which decieve the consumer society by the means of exaggerated marketing texts, professional graphics and design. | would like to present this idea and
mode of action by the imaginative products that appear online, the objects displayed at the exhibition and other installation elements. For example, the
show-case containing the brand’s logotyped, fictitious museum exhibits, above which a videomontage is screened with future Another commercials and

advertisements. | give you a glimpse into a world in which Anotherbrand has gone global.
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A rajongdi réteg egy olyan szubkultira, amelyrél igazén csak az tud, aki atélte. Egy olyan képregényt készitettem, amely
bemutatja az érilt rajongdk hétkdznapjait. Sarkitott, de valds torténeteket dbrdzolok — ezzel egyfajta tikrot tartok a fana-
tikus emberek elé. A tllzott rajongds negativ hatdsait szeretném bemutatni, és ezzel segiteni az érintetteknek abban, hogy
idében vegyék észre destruktiv fliggéségiiket. Példaul sajat testiik bantalmazdsat, az antiszocidlis életet, a tllzott pénzkoltést
stb. Humorral fliszerezett mogottes tartalmakat szeretnék csempészni egy olyan médiumba, amelyet 6k is szivesen olvasnak.
A kritikai attit(id kialakitdsa a célom, melynek révén a fanatikusok képessé vélhatnak arra, hogy kivilrél ldssdk magukat és
helyzetiiket. A képregény fé6hése Trix, aki kiilonb6z6 furcsa szitudcidkba keveredik tdlzott rajongasa miatt. O reprezentalja
a fanatikus réteget. Van egy macskdja, Dizz, aki ugyancsak fontos szerepldje a torténeteknek.

KATONA
BARBARA

katona.barbara.94@gmail.com
behance.net/brbrgraphics
instagram.com/brbrgraphics E E
facebook.com/brbrgraphic L
pinterest.com/brbrgraphics
patreon.com/brbrgraphics E
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Fandom is a subculture that can fully be experienced only by those
who really participate in it. | made a comic book that shows the
everyday lives of crazy fans. Polarised but true stories are depicted —
| can hold a kind of mirror for fanatical people in this way. | would
like to present the negative effects of excessive fandom and help
those concerned to notice in time their destructive dependence, or
example, the abuse of their own bodies, their antisocial life, excessive
spending, etc. | would like to provide underlying content flavoured with
humour in a medium that they also like to read. My goal is to create
a critical attitude allowing the fanatics to be able to see themselves
and their position from the outside. The protagonist of the comics is
Trix, who gets involved in strange situations because of her excessive
enthusiasm. She represents the fanatics. She has a cat, Dizz, who is
also an important character in the stories.
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A diplomamunkam egy tiz fejezetbdl allé kdnyv sajat irdsaimmal és illusztracidimmal, amelyek a napja-
inkban eléfordulé generaciés szakadékokbdl fakadd negativ viselkedéseket reprezentéljdk vicces és
groteszk formaban. Sajat tapasztalataimat dolgozom fel a torténetekben. A témavélasztas szinte egyér-
telm( volt szamomra: olyan jelenségeket akartam megragadni, amelyekkel nap mint nap taldlkozik az ember,
s gyakorta bosszankodik rajtuk. Miutan jobban beledstam magam a témdba, szembesiltem az aggizmus és

konyv / book

az adultizmus problémaival. Konkrét karakterekbe Ultettem &t azokat az idegesité viselkedésformékat, ame-
lyek mindenki agydra mennek. A 10 fejezetbdl 4ll6 konyvben tiz olyan szituaciét mesélek el, amelyek velem
is megtorténtek. De az életnek nem csupan a rossz oldalat szeretném megjeleniteni. Zardsként bemutatom
aszent és sérthetetlen, j6sdgos nagymamadkat, valamint a j6fej nagypapékat — igy allitom kontrasztba a negativ
és pozitiv viselkedésmintdkat. Célkozénségem a fiatalabb korosztdly, ezen belil is a 15 és 30 év kozottiek.

NAGY
ZSOFIA

behance.net/zsaklin
instagram.com/zazarell E"FI.EE
instagram.com/rinyasztoriz
facebook.com/Rinya-Sztoriz E'—
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My diploma work is a book of 10 chapters with my own
writings and illustrations that represent in a funny and
grotesque form the negative examples of behaviour that
can be experienced these days arising from the genera-
tional gaps. | present my own experiences in the stories.
The choice of the theme selection was almost self-con-
tained for me: | wanted to capture phenomena that we
meet every day and we often find annoying. After having
done more reserach on the subject, | faced the problems
of ageism and adultism. | have transposed those annoy-
ing behaviour patterns that get on everybody’s nerves
into the concrete characters that play a role in my project.
In the ten chapters of the book | introduce ten situations
that have happened to me, too. But | do not only want to
show the wrong side of life. As a closure, | present sacred
and innocent, good grandmoms and cool grandads - so
| contrast the negative and positive behavioral patterns.

My target audience is the younger age group, especially
those between 15 and 30.
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Diplomamunkdm egy sajat marka kialakitdsa, ami a Pracli elnevezést kapta, a nevével is utalva a kézzel
készult termékekre. Egyetemi éveim alatt kezdtem el hobbibdl tdskdk varrdsaval és festésével kisérletezni,
aminek nagy sikere lett, ezért nem is volt kérdés, hogy érdemes tovabbfejleszteni és kialakitani hozza egy
arculatot is. A marka célja, hogy a nagy divatnak 6rvendé feliratos termékeken angol helyett magyar széve-
gek jelenjenek meg. Nyelviink szépségének népszerlsitésére hazai alternativ zenekarok sokszor versbe
ill6 dalszbvegeit haszndlom. Az ezekbdl vett mondatok sokkal kifejezébbek, mint az angol kifejezések, és
egyedibbé varazsoljdk viseldjiket, mint a tdmegmarkék termékein |évé tarsaik. Minden elkészitett darabnak
sajat hangulata, sajat lelke van.

4

SZABO

BERNADETT

bettikaszabo@gmail.com
behance.net/bettikaszabo
instagram.com/szabo_bettika




My diploma work is the design of my own brand, named Pracli. Its name refers to it being
a brand for hand-made products. During my university years | started experimenting with

sewing and dying bags in my free time. It was a great success, so there was no question
that it was worthy coming up with and developing an image for it as well. The purpose
of the brand is to use the Hungarian language instead of widespread popular texts in
English. To promote the beauty of our language, | use the poetic lyrics of Hungarian
alternative rock bands. The sentences taken from these lyrics are more genuine and

expressive than English phrases, and make their wearer more unique than their coun-
terparts printed on mass-market products. Each piece has its own atmosphere and soul.
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KEPANIMATOR SZAKIRANY

(Elektronikus dbrazolds BA szak)

Az animacios tervezés szakirdny hallgatéi a tervezdégrafikai alapismeretek elsajatitdsan tul az
animacids mifaj kifejezési formaira és technikai megolddsaira fokuszalé képzésben részesiilnek.
Megismerkednek mind a hagyomdnyos manualis, illetve digitélis frame by frame animacidval és
stop-motion technikdkkal, mind a digitdlis 3D modellezé és animéciés, valamint 2D-3D motion
graphics technolégidkkal. Tanulmdanyaik sordn 6nallé és csoportos feladatokat egyarant végez-
nek; gyakorlati és elméleti oktatasban egyarant részesiilnek. Mindezek eredményeképpen
a hallgatok képesek lesznek rovid, illetve egész estés animaciés produkcidkban valé kézremdi-
kddésre, valamint televiziés fécimek, arculatok, infografikdk tervezésében és elkészitésében,
szdmitogépes jatékok latvany- és animacids tervezési feladataiban, online (internet, web) és
offline (alkalmazasok) fellileten alkalmazott animacidk készitésében valé részvételre.

ABA végzettség megszerzésével a kovetkez6 elhelyezkedésilehetéségek kindlkoznak: animator,
kompozitor, [dtvanytervezd, egyéb filmes és televizids kreativ szakember, interaktiv kommunika-
ciéban jaratos kreativ szakember. Az elsajatitott elméleti és szakmai ismereteik lehet6vé teszik
a képzés magasabb, MA szintli folytatdsat is.

SPECIALISATION IN ANIMATION

(Digital Representation'BA programme)

In‘addition to the basics of graphic design, students in the specialisation in animation design are
involvedin a training focusing on all forms of expression and technological solutions of animation.
They become familiar with both the conventional manual and digital frame:-by-frame animation,
stop-motion techniques, the digital 3D modelling and'animation, as well as with.the 2D/3D motion
graphics technologies. In the course of their studies they carry out both individual and group
tasks and both.practical and theoretical education shall be granted. As a result, students will
be.able to contribute to.short or full-length animation productions, as well as to the planning
and the preparation of television headlines, images, infographics, to sight and animated.design
Jjobs for'computer games;.and to participate in making animations.applied on online (internet,
web).or offline (applications)surfaces.

With a BA qualification the following-employment opportunities arise: animator, compositor,
production designer; other film and television creative professional, creative prefessional famil-
iar with interactive communication. The'theoretical and professional knowledge acquired also
allows students to pursue‘their studies at MA level.

Vezeté tanar / senior master
SZIGETI G Csongor

Konzulens / consultant
SIPOS Levente
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A diplomafilmem egy angol nyelvi rddiém(isoron, a Welcome to Night Vale-on alapszik. A misor egy bizarr és
szlrredlis torténésekkel teli amerikai kisvaros életébe enged betekintést, amelyet Cecil Palmer — a mlisorvezet6
— tuddsitdsdbdl ismerhetiink meg.

dfilm

Night Vale valahol a sivatagban teriil el, lakéi pedig mind-mind fura szerzetek. Megjelennek angyalok, sérkanyok,
ismeretlen kdmzsds alakok, akikre nem szabad ranézni. Cecil kinézete is rejtély marad a hallgato elétt, csak
a hangjat és a gondolatait ismerjik meg. A furcsa és megmagyarédzhatatlan események mogott sokszor tarsa-
dalomkritika bujik meg. A podcast maga jelenleg 127 epizédnél tart.

acids rovi
05’00 1080p

It anim
mixed media limited animated shortfilm

o

F&é célom az volt, hogy egy erételjes hangulati bemutaté vide6t hozzak Iétre, ezért csak az elsé harom epizédbdl
dolgoztam. Ezekbdl emeltem ki kililonb6z6 szakaszokat, majd azokat vizudlis formdba foglaltam és egyesitettem
egy animécids filmben. A vizudlis vildg elsésorban sajat elképzelésekbdl épitkezik — mivel eredeti nincs —, de
bizonyos elemeket atemeltem a rajongdk tedridibdl is. Személyes éiményeket is vittem bele az alkotdsba: az
animacié soran megjelend éplletek a lakdhelyemen, Kiskdréson taldlhato, 1étezé épitmények.

Imita

WELCOME TO NIGHT VALE
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haskoaniko6@gmail.com
behance.net/haskoaniko E'
instagram.com/hasko_aniko 5
haskoaniko.tumblr.com




My diploma work is based on an English-speaking radio pro-
gram, Welcome to Night Vale. The show gives an insight into
the life of an American small town full of bizarre and surreal
events, with which we get familiar via the reports of the pre-
senter Cecil Palmer.

Night Vale lies somewhere in the desert and all its inhabitants
are weird. There are angels, dragons, unidentified hooded
figures that cannot be looked at. Cecil’s looks remain a mys-
tery to the audience, too, we just get to know his voice and
thoughts. Social criticism often lurks behind the strange and
unexplainable events. The podcast itself is currently at 127
episodes.

My main goal was to create a powerful demonstration video,
so | only used the first three episodes to work on. | took out
different parts from these, then | put them in visual form and
unified them into an animated film. The visual world is primarly
built from my own ideas — since there is no original version to
rely on —, but | have also included certain elements from fan
theories. | also brought personal experiences into the crea-
tion: the buildings appearing in the animation are existing
ones in my place of residence, Kiskdérés.

13
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ted shortfilm
03’40 1080p

ima

d media an

mixe

A torténetben egy kisldny az édesanyjaval az utcan sétdlva taldl egy lyukas medalt, amin dtnézve szornyeket kezd el
latni. A szornyek kozil az egyik, a hibikdn ild6zébe veszi. A film szerepléje fontos szerepldje még — Lucan és a hibikanon
kivil — a kislany édesanyja is. A torténet alapjaul szolgdlé véarost egri és szentendrei élmények hatdsara alkottam meg.
Afilmben prébdltam minél tébb magyar mitoldgiai elemet szerepeltetni, koztiik a Lucdhoz kapcsolodo kardcsonyi szokast és
a busé alarcokat, de fontos inspirdciéul szolgaltak a sajat, gyermekkorombodl szarmazd szornyekrél alkotott elképzeléseim
is. A torténettel azt szerettem volna kifejezni, hogy a tudastdl, problémaktdl vald elfutds vagy azok |étezésének tagadésa
sohasem jé megoldas.

KASZA
VERONIKA
BLANKA

o)
H
40

kaszaveronikablanka@gmail.com
behance.net/Kaszablanka
instagram.com/official_occudo E['



In the story, while walking down the street with her mother, a little girl finds
a medal with a hole in it and looking through it, she begins to see monsters.
Hibikan, one of the monsters, starts chasing her. Besides Luca (Lucy, the little
girl) and the hibikdn, the little girl’s mother also plays an important role in the
film. The city where the story takes place is inspired by my experiences in Eger
and Szentendre. | tried to involve as many Hungarian mythological elements
in the film as possible, including the Christmas tradition of Saint Lucy and the
"busd” masks, and my ideas about my childhood monsters inspired my work, too.
My aim with the story was to express the idea that runing away from knowledge
and problems or the denial of their existence is never a good solution.




==

16

L
ﬂ
i
[a]
1 4
1T
N
72
‘O
A4
o
1 4
o
N
g

<
=
-
[
-
g
=l
g
<
1 4
[
=
11}
I,
o
-
2
11}
x
O
18
L]
L
=

03’30” 1080p

babanimacid / puppet animation

A diplomafilmem egy zenés babanimacid, amit Marta Alex Kedvesem cim( dala inspirdlt. A megénekelt koltéi képeket és
motivumokat a sajat 6tleteimmel gazdagitva vizuélis éiménnyé formaltam. Az énekes tobb méasik munk&jébodl is emeltem
be gondolatokat, melyeket belerejtettem a karakterek kinézetébe, jellemébe, a hatterekbe, jelenetekbe. Igyekeztem tgy
dolgozni, hogy az animdciém rovidsége ellenére is elég szines és sokrétli legyen a vided.

A torténet egy fiktiv vildgban jatszédik. Egy farkaslanyrél és egy fitrdl szél, akik az Orok Osz erdejében taldlkoznak és
elsé pillantdsra egymdésba szeretnek. Miutén a lany leleplezédik a fil elétt, megijed és elfut, mert fél, hogy a fii nem
tudja elfogadni a massdgat. Még a saljat is maga mogott hagyja, melyet a fii gondosan megodriz, hogy ha Ujra taldlkozik
a szerelmével, visszaadhassa neki. A lany ekdzben elhatdrozza, médot taldl arra, hogy lemondhasson a vardzserejérél és
igy athidalja a szakadékot kettejik kozott.

VIRAG

y

FRUZSINA
EVA

miyaou.art@gmail.com
behance.net/miyaou
instagram.com/miyaou.art
facebook.com/MiyaouArt
artstation.com/miyaou

arthungry.com/hu/miyaou



My diploma film is a puppet animation with music inspired by the song
Kedvesem (My Darling) by Alex Mdrta. | enriched the poetic images and motifs
of the song with my own ideas, creating a visual experience for the viewer.
| also introduced some thoughts taken from other works of the singer that
I built into the look and personality of the characters as well as the back-
grounds and scenes of the animation in a hidden form. | was trying to make
my video colourful and complex enough in spite of its short duration.

The story takes place in a fictional world. It is about a wolf girl and a boy who
meet in the forest of Eternal Autumn and fall in love with each other at first
sight. After her secret is revealed for the boy, she gets scared and runs away
because she is afraid that the boy would not accept her otherness. She even
leaves behind her scarf, which the boy keeps carefully so that he could give
it back to his love when he meets her again. Meanwhile, she decides to find
a way to give up on her magic powers and thus bridge the gap between the
two of them.
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WEBDESIGN SZAKIRANY

(Elektronikus abrazolas BA szak)

Hazénkban egyediilallé felséfokl szakképzés. A webdesigner ismeri a UX design médszereit,
drétvazat készit, website-ok, mobilalkalmazédsok grafikai megjelenését tervezi meg. Képes a mar-
keting szakemberek, kreativok és fejleszték alkotta csapatban dolgozni. Ismeria HTML, a CSS és
a Javascript nyelvek alapjait. A BA diploméat nyUjté képzés soran a hallgaté olyan tudés birtokosa
lesz, amely alapjan képessé vdlik akdr szabadulszo, akar alkalmazotti munkakort bet6lté webde-
signerként dolgozni, de elhelyezkedhet front-end fejlesztéként is.

SPECIALISATION IN WEB DESIGN

(Digital Representation BA programme)

This higher educational vocational training is unique in Hungary. A web designer knows the UX
design methods, draws up wireframes and plans the graphic appearance of websites or mobile
applications. A web designer is trained to work in the team of marketing specialists, creatives
and developers, and also knows the basics of HTML, CSS and JavaScript languages. At the end
of the programme offering a BA degree, students will be in possession of a knowledge on the
basis of which they will be able to work as a freelance or employed web designer, but may also
hold the post of a front-end developer.

Vezetd tanar / senior master
SZIGETI G Csongor

Konzulens / consultants
FAA Baldzs, JUHASZ Eva, SULI-ZAKAR Szabolcs, ZEMAN Zoltan
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z 8 .Everything will be okay in the end. If it’s not okay, it’s not the end.”
— E John Lennon
< S
|- Q Diplomamunkdm egy pixelgrafikus webképregény, amely a mesékbdl mar jol ismert Uveghegymotivum koré épdl.
z g ,Az liveghegyen tul..” De mivan az liveghegyen innen? Egydltalan, mi az az iveghegy? Mit jelent? Jelent-e egyaltalan valamit?
: - Cassiopeianak bizonydra igen, hiszen folyton visszatéré dlmainak allandé szimbdéluma. Az egyik ilyen dlom utan talal egy furcsa
o én talizmant, ami még jobban felkelti a kivdncsisdgat. Majd ennek hatdsdra, szembenézve félelmeivel, végll Utnak indul, és fel-
) keresiaz liveghegyet. Utazdsa sordn Cassiopeidnak szdmos olyan dologgal kell szembenéznie, amelyekkel élete sordn szinte
E g minden ember szembenéz: tandcstalansaggal, egyediilléttel, a reményvesztettség érzésével. A webképregény bepillantést
i | ‘5_ enged Cassiopeia életébe, akinek a kalandjai nyoman taldn mi magunk is vélaszt kaphatunk a kérdéseinkre.
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ADAM
ALEXANDRA

crystalmountain.diploma@gmail.com g
facebook.com/CrystalMountainDiploma
crystalmountaindiploma.tumblr.com
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.Everything will be okay in the end. If it’s not okay, it’s not the end.”
John Lennon

My diploma work is a pixelgraphic web comic book that is built around the recurring motif of Hungarian
tales, the Glass Mountains: “Once upon a time, beyond the Glass Mountains...” But what is on this side of
the Glass Mountains? What is a Glass Mountain, anyway? What does it mean? Does it mean anything at all?
For Cassiopeia, certainly it has a meaning since itis a constant symbol in her recurring dreams. After one
of these dreams she finds a strange talisman that arouses her curiosity even more than before. Then, as
a result of this, facing with her fears, she finally starts her journey to visit the Glass Mountain. During her
Jjourney, Cassiopeia has to face a number of things that almost every person has to in their lives: perplex-
ity, solitude, the feeling of hopelessness. The web comic book gives a glimpse into the life of Cassiopeia,
whose adventures may well help us to find answers to our own questions.
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A Deep egy kiadvéany és egy applikacio egylttese, ami a kezd6 basszusgitarosok tanulasi
folyamatéat segiti. F6 célja az autodidakta tanulds megkdnnyitése azzal, hogy minden fontos
informacioét egyetlen kiadvanyban és egy hozza tartozé applikdcioban egyesit. A kiadvany
bemutatja tobbek kdzétt az adott hangszer zenében elfoglalt helyét — alapvetének tartom,
hogy aki a zenével foglalkozik, tisztdban legyen ezzel. Ezenkiviil ujjrendek, tabulatirak is
szerepelnek a kiadvanyban. Az applikacié kiegészitése a kiadvanynak. Ez nemcsak afféle
latvdnyelem, hanem egy leprogramozott ,webapp”, amelyben tobb vided is szerepel, valamint
egy metronédm. Ami pedig igazan invencidézussa teszi a projektet, az az igynevezett ,Backing
Tracks”. Ami annyit takar: adott tébb hangsdv, amelyek kiilénb6zé hangokra éplilnek, s ame-
lyekben kedviinkre ki és be tudjuk kapcsolni a basszusgitar hangjat.

y

DANIEL

CZUCZOR

czuczor.daniel94@gmail.com
czuczordaniel.hu Eﬁ%l.m

behance.net/czuczordan2830 -
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&P | arrumacio

Deep is the complex of a publication and an application that helps the learning process
for beginner bass guitarists. Its main purpose is to facilitate learning at home by com-
bining all the important information in a single publication and a related application.
The book presents, among other things, the role of the musical instrument in music —
| find it fundamental that anyone who deals with music should be aware of this
aspect. In addition, fingering and tabulations are also included in the publication.
The brochure is complemented by the application. This is notjust a visual element, but
a programmed “webapp” with multiple videos and a metronome. What makes the
project truly inventive is the so-called “Backing Tracks”. It stands for multiple audio
tracks that are built on different sounds in which we can turn on and off the bass

sound as we like.
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A Tricubus egy kartyajaték, melyet a manapsdg nagy népszerliségnek orvendd, igynevezett boardgame-ek inspirdltak. Szdmos ilyen
jaték 1étezik mind online, mind offline formaban. Kutatdsaim sordn megfigyeltem, hogy az ilyen tipusu jatékok mindegyike egy tuldiszitett
formanyelvet haszndl, igy alkalmam nyilt annak a vizsgdlatdra, hogy mennyire van a jatékokban ennek a nyelvezetnek Iétjogosultsdga.
Sajat formanyelvemet éppen ezért megkiséreltem a tesztek tapasztalatdval kiegészitve a lehet6 legnagyobb mértékben leegyszer(siteni,
mindezt olyan médon, hogy az segitse a jatékban vald eligazodast, ezenfelll ne legyen rajta funkcié nélkli elem. A jaték fejlesztéjel-
legét a szabalyrendszer biztositja. Fontosnak tartottam a tervezés soran, hogy a jaték mindenképpen segitse a gondolkodast, mivel,
ugy vélem, az ilyen tipusu jatékokat az teszi izgalmassa.

DALMADI
SANDOR

dalmadisanyi@gmail.com
sandordalmadi.hu
behance.net/dalmadisane323
instagram.com/sanyidalmadi
instagram.com/tricubus_boardgame
facebook.com/tricubus
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so-called board games. Many such games exist in both

online and offline forms. In the course of my research,
| observed that each of these types of games used

an over-decorated language of forms, and this gave

me the opportunity to see to what extent the use of

this kind of language is justified in these games. For

this reason, | have tried to simplify my own language
of forms, taking into account the experience of the
tests | performed, in a way that would help users with
orientation in the game. The game should not have
a single function-free element either. The nature of the
game to foster development is ascertained by the rules.

| considered it important while designing it that the
game would definitely help thinking, since, | believe, it

makes this type of games exciting.
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alkalmazds / application

Napjainkban Magyarorszdgon divatos téma az utazds, a turizmus, a vdroslatogatds, a miiemlé-
kek felkeresése. Ezzel pdrhuzamosan természetesen a fényképezés is fénykorat éli. Szamomra
kulondsen szimpatikus és fontos az a torekvés, amely meg kivanja ismertetni az emberekkel
a hazai, sokszor igen kevéssé ismert mlemlékeket, éplileteket vagy egyszerlien csak a lakéhe-
lyeink torténetét.

Ajelenleg alkalmazottismertetd tabldk nem minden esetben felelnek meg a mai kor igényeinek, s az
eredetileg tervezett funkcionak. Leginkdbb azért nem, mert nem vonzzak a tekintetet, nem eléggé
figyelemfelkeltdk, korszerltlenek. Diplomamunkam egy olyan alkalmazds, amely ezen a leheté
leghatdsosabb médon kivan javitani, mégpedig egy olyan eszkozon, az okostelefonon keresztiil,
amelynek &llandd haszndlata ma mar nélunk is elterjedt.

Az alkalmazas, amelynek elkészitéséhez tobbek kozétt a Fortepan adatbazisdbdl haszndltam fel
képeket, geolokacio alapjan értékeli az éppen aktudlis helyzetet, igy, ha a felhasznalé kdzelében
olyan objektum van, amelyrél fellelheté valamilyen archiv fotd, akkor az értesitést kiild errél, és
utvonalat tervez a kivdlasztott helyhez. Ennek eredményeképpen pontosan ott allhatunk majd, ahol
az eredeti fotd késziilt. A kivalasztott képrdl érdekességeket olvashatunk, tovabba készithetlink
szelfiket és olyan animalt loopokat, amelyek azt az illuzidt keltik, mintha a mult szdzadban baran-
goltuk volna be a kivélasztott célpontot.

GYORVARI
NIKOLETT

V / 4

gyorvari.nikolett@gmail.com
gyorvarinikolett.hu
behance.net/gyorvari_nikolett
instagram.com/310k1n
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al, be ageless.

Today travel, tourism, sightseeing, and visiting monuments are popular activities in Hungary. At the
same time, photography is in its heyday, too. For me, it is a particularly sympathetic and important
idea to familiarize people with the often little-known monuments, buildings of the country, or just the
history of their homes.

The currently used information tablets do not always meet today’s standards and their originally
planned function. Most of them cannot because they are not attractive or do not capture attention as
they are outdated. My diploma work is an application that aims to improve this in the most effective way,
by means of a device, the smartphone, whose permanent use is widespread today even in Hungary.

The application, for which, among others, | used images from the Fortepan database, applies geo-
location to evaluate the current location of the user. If there is an object close to the user of which
an archive photo is available, the app sends a notification and plans a plath to the selected location.
As aresult, the useris able to stand at the very spot where the original photo was taken. The user can
read interesting pieces of information about the selected image, can take selfies and make animated
loops that create the illusion of wandering around in the selected area as if they were there in the
previous century.
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A Bimbo egy virtudlis és kiterjesztett valésdg elemeivel operalé alkalmazas, melynek része a VR szemiiveggé
atalakithaté csomagolds is. A csomag tartalmazza a kiterjesztett valdsdg irdnyitdsdhoz alkalmas kéartyat, a —
tematika kdzéppontjdba allitott — névényt figyeld eszkozt és a kivalasztott paldnta magjait tartalmazé tasakot.
Az alkalmazés célja a gyerekek gondoskodéasra vald 0sztonzése mind embertdrsaikkal, mind a természettel
kapcsolatban. A tanitdsban segitségukre van a kis virtudlis asszisztens, Bimbo. A karakter vondasait Ugy alaki-
tottam ki, hogy gyermekeknek tetszé, kedves megjelenést kapjon. Az alkalmazés egy virdgkaspéra elhelyezett
érzékel6bdl nyeri az adatokat. A felhasznalo értesitést kap arrdl, ha a nevelgetett névény gondoskoddsra szorul.
A gondozaséért cserébe kiilonb6z6 novényekkel ismerkedhet meg a felhasznald, illetve logikai és ligyességi
jatékokban vehet részt.

adam.katona@gmail.com

katonaadam.hu Eﬁm

1
behance.net/katonaadam %{%

instagram/gas_adam L



Bimbo is an application using elements of virtual and augmented real-
ity, including the packaging that can be transformed into VR glasses.
The package contains a card suitable for controlling augmented reality,
a plant monitoring tool that is the focus of the theme, and a bag with
the seeds of the selected seedlings. The purpose of this application is
to encourage children to care for both their fellow human beings and
nature. The lesson is assisted by a small virtual assistant, Bimbo. | have
designed the features of the character to make his appearance nice and
pleasing for children. The application gains data from a sensor placed on

a flowerpot. The user is notified if the cultivated plant is in need of care.

In exchange for care, the user can get familiar with different plants and
play logical and skillful games.
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calendar and diary (printed and onl

Diplomamunkam egy olyan design naptdr, amely illusztrélva mutatja be a vildgnapokat nyomtatott és online hatéridénaplé
formdjaban. A vildgnapokat nemzetkozi szerveztek hirdetik meg, évenként ismétiédnek, és valaminek a fontossdgara
hivjdk fel az emberek figyelmét. A projektem is a figyelemfelhivas feladatat latja el. Elsésorban a szérakozast szolgélja,
ezért az illusztraciok karikaturaszerliek, humorosak, karakterei kedvesek. Szerettem volna ezt a targyat érdekessé
tenni, a mindennapos hasznélatba éiményszerliséget csempészni. A naplét lapozva megtudhatjuk, hogy éppen milyen
vildgnapok kovetkeznek; minden héthez més és mas napot emelek ki illusztracioként, igy 6sszesen 52 rajz kapott
benne helyet. Az egyoldalas illusztraciokhoz tartozé naptéaroldalakat Ugy terveztem meg, hogy legyen elég hely esemé-
nyek és megjegyzések irdsdra, a jegyzetfunkciot is betdltve. Praktikus méretének kdszonhetéen nem foglal sok helyet
a taskaban, barhova magunkkal vihetjik.

gaborkozma95@gmail.com
kozmagabor.hu
behance.net/gaborkozma
instagram.com/gabor_kozma
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KOZMA GABOR
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My diploma work is a design calendar that illustrates the World
Days as a printed and online diary. World Days are announced
by international organizations, they recurr every year and attract
people’s attention to the importance of certain cases. The task
of my project is also to raise awareness to these cases. The
project is primarily used for entertainment, so the illustrations
are caricature-like and humorous, and the characters are nice.
| wished to make this object interesting by insinuating enduring
experiences to everyday routine. By scrolling through the diary,
we can find out exactly what World Days are coming up; for each
week | highlight a different day as an illustration, so altogether
I have 52 drawings in it. | have designed the calendar pages for
single-page illustrations so that there is enough space to write
events and notes, fulfilling the note function as well. Due to its
practical size, the calendar does not take up much space in the
bag, we can carry it anywhere.
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zenekari arculat / band identity

A konnylizene és a kortdrs vizudlis képzémUlvészet sosem élltak tdvol egymastdl. A vizualizacid és a design fontos, elmaradhatatlan része
a zenei vildgnak is: minél tobb érzékelési médot hasznélva vonjuk be a kozonséget a zenekar altal kindlt sajatos élménybe, annal erétel-
jesebbé vdlik a hatas. Felvettem a kapcsolatot egy feltorekvében 1évé egylittessel, amelynek még nem volt egységes vizudlis identitdsa.
A Kései Kitér6 egy viszonylag frissen alakult, egri fiatalokbdl 8116 rockbanda. Stilusuk leginkdbb alternativ rockként jellemezheté, lirikus,
magyar nyelvl szovegek és az ezzel kissé szembenalld, erds gitdrtémak domindlnak, s alakitanak ki egyedi hangzésvildgot. A cél olyan
vizudlis identitds tervezése, amely, mikozben illeszkedik a szintérre jellemzé, aktudlis nemzetkdzi trendbe, eredeti tud maradni.

MAJOROSI
ZSOFIA

majorosizsofia.hu
behance.net/majorosi
instagram.com/zsofi_doing_things

hello@majorosizsofia.hu
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Pop music and contemporary visual art have never stood apart. Visualization and design
play an important, indispensable part of the music world: the more sensory methods
are engaged for the audience for the unique experience of a band, the more power-
ful the impact is. | contacted an emerging band that did not yet have a unified visual
identity. Kései Kitérd (Late Bypass) is a relatively newly formed, young rock band from
Eger. Their style is mostly characterized as alternative rock with lyrical texts in Hungarian.
Slightly in opposition to this, strong guitar themes dominate and create their unique sound.
My goalis to create a visual identity that can remain original while it fits in with the current
international trends of the scene,.
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A gyerekek jelentds része félbehagyja a zenélést feln6tt korara. A jelenség létrejottében sokszor a rossz hangszerva-
lasztds is kozrejatszik. Nem ritka, hogy a kérdésben a szlil6ék maguk déntenek a gyerekek helyett. Erre a problémara
reflektdl a Forrest, ami kvizalapu weboldalként jatékosan segit eligazodni a gyerekeknek és szileiknek a ,kezd6 hang-
szerek” rengetegében. Ahhoz, hogy megtaldljuk az ajanlott hangszert, be kell 1épni az erddbe, ahol az erdei allatok
fognak elvezetnihozza. A vélaszthatd hangszerek listdja az 5-8 évesek fejlettségéhez, illetve a zeneiskolai képzésekhez
igazodik. A kérdések csak a leggyakrabban eléfordulé akaddalyokat, a személyiségbeli vonasokat veszik figyelembe,
igy nagyobb teret engednek a szabad déntés szamara.

y

NEMETH
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Melyik a te
hangszered?

TOLTSD KI A TESZTET

Megtalalod?

A significant percentage of children quit playing musical instruments by the time they reach adulthood.
The wrong choice of instrument often plays a part in this act. It is not uncommon for the parents to decide
on the issue instead of the children. This problem is reflected in Forrest, a quiz-based website that helps
to guide children and their parents in the abundance of “beginners’ instruments” in a playful way. In order
to find the recommended instrument the player has to enter the forest where forest animals will guide
them to the instrument. The list of optional musical instruments is adapted to the development of 5-8 year
olds and to the practice of music school training. The questions only take into account the most common
obstacles, personality traits, thus allowing greater room for free decisions.
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Mostandban egyre tobbet foglalkoztat a kérnyezettudatos életmdd, a zero waste mozgalmak, az okoldgiai
ldabnyom minimalizdldsa és mindezen problémaéak design altali megoldhatésdga. A Lom-projekt alapvetd célja,
hogy alternativ megoldést nydjtson a haztartési hulladék Ujrahasznositdsara, valamint humanitérius katasztréfak
(&rviz, vihar, menekiltvalsdg) esetén hétkoznapitdrgyaink kénnyen elkészithetd potldsara. A projekt kiilonb6z6
platformokat foglal magaban, melyek kozil a két legfontosabb: a kiadvany és az applikacié.

A kiadvany két formaban jelenik meg. Az egyik a nyilvdnos tereken elhelyezett stancokhoz jard, kihajtogathato
kiadvany, az adott targyhoz tartozé magyarazo dbraval; a mésik egy klasszikus kiadvény, melyben az 0sszes
targy elkészitési médja megtaldlhatd. Az applikdcioban barki megoszthatja Ujrahasznositdsi 6tleteit videdk,
fotok formdjdban. A targyak elkészitésének magyardzo dbrdindl sajat készitésli ikonkészlet jelenik meg, amit
a felhasznald a sajat feltoltéseihez is alkalmazni tud. Ez4ltal az Ujrahasznositas egyfajta kozosségi élményként
tud mkodni, s egy id6 utédn rengeteg megosztott targgyal béviilhet az adatbazis.

REZ
MARCEL

rezmarcel.hu
[=]#Am]

info@rezmarcel.hu 0
behance.net/rezmarci
instagram.com/cpmarcc E



Recently | am increasingly concerned about environmentally conscious lifestyles, zerowaste
movements, the minimalization of our ecological footprint, and solving all these problems
by design. The basic objective of the Rubbish-project is to provide an alternative solution
by recycling household waste and for the easy supply of everyday objects in the case of
catastrophes (flood, storm, refugee crisis). The project includes various platforms of which
the most important ones are a brochure and an application.

The brochure is published in two forms. One is a leafy brochure for stances placed in
public spaces, with an explanatory figure about each theme; the other is a classic pub-
lication in which the preparation process all of the objects are explained. In the app,
anyone can share their ideas about recycling in the form of videos or photos. Along
the explanatory figures about the objects a self-created icon set is displayed that
can be applied by the user for their own uploads. This allows recycling to function as
a kind of community experience and after a while, the database can be expanded with
lots of shared ideas.

139



=
B
o

A gyerekek sotétségtdl vald félelme 6rok téma; leklizdésében tobbek k6zott a meseterdpia nyujt
segitséget. A Mese a Naprol ciml finn népmese az erre alkalmas torténetek egyike, amely annak
a kisfilinak a héssé valdsat mutatja be, aki elhozza a Napot az éjszakaba. A scététben valé szoron-
gds leklzdésére szolgald, illusztrdlt konyvemmel én is ezen a problémaén igyekeztem segiteni.
A konyv kllénlegessége a grafika mellett a foszforeszkald réteg, ami az dbrékat kiegészitve arra biz-
tatja a kicsiket, hogy a sotétben ne féljenek. A legendat olvasva esténként, egy éjjeli lampa mellett a
foszfor részletek feltoltédnek, igy, ha a gyermek elég batorsdgot érez magéban, a fényt lekapcsolva
megtekintheti, mi rejtézik az ég alatt.

konyv, szitanyomds / book, screen printing

~~

‘O
A bolcs ifju kinyitotta a kosarat, erésen tartotta, maga is jol megkapaszkodott.

n Az iramszarvas egyenest a Nap felé vdgtatott. Nekifutott a Napnak.

< Bdrsonyos szarvdval megddfte, mire a Napbdl levdlt egy darabka,

z és egyenest az ifju kosardba esett.

y

SZANTHO

y

BOGLARKA

szboglarka.94@gmail.com
behance.net/szboglarka92f6
instagram.com/santhboglar




Children’s fear of darkness is an eternal theme. Fairytale therapy can help to combat it. The
Finnish folk tale, Tale about the Sun is one of the suitable stories for that. It tells the story
of the little boy becoming a hero who brings the Sun into the night. | also tried to help this
problem of trying to overcome anxiety in darkness by my illustrated book whose special
feature besides the graphics is the phosphorescent layer which completes the figures and
encourages the little ones not to be afraid of darkness. Reading the legend in the evenings,
besides a night light, the phosphorous details get replenished, so children may turn off the
light to see what lies beneath the sky if they feel brave enough to do so.













TERVEZOGRAFIKUS MUVESZ MA

(Média és Design Tanszék)

A szak célja, hogy a sajat intézménybdl, illetve més képzési helyekrél érkezd, BA fokozatu dip-
loméval rendelkezd hallgaték egy autoném, a kor kihivdsait 6ndlléan értelmezé alkotdi attitlidot
sajatitsanak el. Emellett biztos és rendszerezett szakmai alapokkal és médszerekkel rendelkez-
zenek a tervezégrafikdban és annak hatarteriiletein. Fontosnak tartjuk a kisérletezé magatartés
kialakitdsatis, valamint az alkotéi felelésségvdllalas és az egész életen at tarté kutatéi hozzadllas
megteremtését.

Az itt végzettek tervezégrafikus miivészként képesek lesznek a tervezés és a kivitelezés folya-
mataiban magas szinten részt vallalni, illetve alkalmassa valnak azok vezetésére. Az itt folyé
miivészeti és elméleti képzés eredményeképpen jartassdgot szereznek a klasszikus miivészet-
és designtorténetben, s megismerkednek a kor vizudlis jelenségeinek és targyi kulturdjanak
legljabb dramlataival is. A szakmai felkésziiltség eredményeképpen olyan altaldnos vizudlis
miveltség birtokdba jutnak, amelynek segitségével nemcsak alkalmazkodni tudnak a folytonosan
megujulé kihivdsokhoz, hanem képessé valnak a kortars vizualitds aktiv formdlasdra is — akar uj
trendek megteremtésével, akdr uj technikai médszerek kifejlesztésével.

GRAPHIC DESIGN MASTERS

(Department of Media and Design)

The objective of this major is that BA students graduated from our institution or from other train-
ing locations acquire a creative spirit and the attitude of interpreting contemporary challenges
independently. In addition, they are to gain systematic and professional funds and methods in
the field of graphic design and its frontier working areas. We take as a value the development
of the experimental behaviour, the creators’ social responsibility, as well as the establishment
of the lifelong research attitude.

As graphic designers, graduates will be able to contribute at high level to planning and imple-
mentation processes, and become ready to manage all those processes. As a result of this
artistic and theoretical training, they acquire proficiency in classical art and design history, and
get introduced into the latest tendencies of the visual phenomena and tangible culture of our
age. Due to professionalism they will be in possession of a general visual literacy, which allows
them not only to adapt to constantly renewable challenges, but also to become active in the for-
mation of contemporary visual messages, either by creating new trends or by the development
of new technical methods.

Vezeté tanar / senior master
SULI-ZAKAR Szabolcs DLA

Konzulensek / consultants
FAA Balézs , SULI-ZAKAR Szabolcs, SZIGETI Gabor Csongor
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Diplomamunkam Stephen Hawking: Fekete lyukak cim( konyvének illusztralt
véltozata. A szoveg alapvetéen két részre tagolddik: a fé részt a tudos két eléa-
désédnak szoveges dokumentacidja adja, mellette pedig a BBC tudoméanyos
szerkesztéje altal irt magyardzé kiegészitéseket olvashatjuk. lllusztracidimban
igyekeztem a szbveg egészét feldolgozni, és az absztrakt abrdkba Hawking

konyv / book

gondolatait is beleépiteni kissé eltorzitott betlik segitségével. A torzitdst
foként a fekete lyukak Iéte indokolja, &m a tudds nehézkes beszédére is
reflektalok vele. A konyv lapjai pedig egytdl egyig matt feketék, melyekre
fehér, illetve fényes fekete nyomtatdssal keriiltek az elemek; szintén fekete
boritéja pedig interakcié hatdséara fényt bocsat ki.
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antalmelindaa@gmail.com
behance.net/antalmelinda
instagram: _antal_melinda




My diploma work is the illustrated version of Stephen Hawking’s book Black Hole. The text is basically divided into
two parts: the main part is composed of the written documentation of the scholar’s two lectures, along with the
explanatory additions written by the BBC'’s scientific editor. | tried to process the whole text in my illustrations, and
to incorporate Hawking’s thoughts in the abstract diagrams with slightly distorted letters. Distortion is mainly due to
the existence of black holes, but | also reflect on the uneasy speech of the scientist. All of the book’s pages are matt
black, on which elements get printed in black and write; and its equally black cover emits light as a result of interaction.
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Egy atlagos kényv designja kétdimenzids, ezért lehetetlennek tlinik, hogy abban mozgds vagy barmilyen térbeli mélység jojjon
|étre, csupdn csak illuzié formdjdban van ré lehetéség. Mindennek ellenére tébb mint 700 éve mUivészek és kdnyvtervezdék
prébéaltdk megcéfolni ezt, és feszegetni a konyv bibliogréfiai hatarait. Typop-up ciml kdnyvemben, — melyben a Tervezdgrafika
Mesterképzés ideje alatt végzett tipogréfiai kutatdsaimra, valamint kordbbi vizsgdléddsaim eredményeire tdmaszkodom —,
mechanikai mozgédsokkal kivinom bemutatni a tipogréfia alapveté szabdlyait. Kiemelten figyelek arra, hogy diplomamunkdmban
egy-egy mozgas hlien tiikrozze a szabdly mondanivaldjat, azaz azon elemek mozgatédsa a Iényeges, amelyeket a szabalyok
hangsulyoznak. Konyvemmel igyekszem minél atfogobb képet adni a tipografia alapjairdl, beleértve a betliterminoldgiat,
az optikai egyensulyt, a kalligrafikus eredetet, a fekete-fehér terek egyensulyat, a délt, kurziv, kovér és kiskapitalis betliket,
a kozépmagassagot, a formak kiegyensulyozasat, az ardnyokat, a ligaturakat, az egalizalast, a kdtéjelek, gondolatjelek, idézdjelek
és a hdrom pont helyes haszndlatat. A konyv designja és illusztracidi igyekeznek aldtdmasztani a pop-up lényegét: a papir réteg-
z6dését, térbeli megjelenését és a mechanizmusok mikddését, mindezt geometriai formakkal hangsulyozva.

rudicsmonika@gmail.com
behance.net/rudicsmonie892
instagram.com/rud_monaa




The design of an average book is two-dimensional, so it seems impossible to create
movement or any spatial depth in it, except in the form of an illusion. Nevertheless,
for more than 700 years, artists and book designers have tried to disprove this and
push the bibliographic boundaries of the book. In my book Typop-up, in which I rely
on my typographical research done during my Graphic Design MA training, and on
the results of my previous inquiries, | intend to present the basic rules of typography
by mechanical movements. | pay particular attention to the fact that in my diploma
work a movement is a true reflection of the meaning of the rule, that is, moving of
those elements matters which are pointed out by the rules. In my book, I try to give
as broad a picture as possible of the basics of typography, including letter terminol-
ogy, optical balance, calligraphic origin, black and white spaces, italic, cursive, bold
and small capital letters, mid-height, balance of forms, proportions, ligatures, egal-
itization, hyphens, dashes, quotation marks, and the correct use of the three points.
The book’s design and illustration attempt to support the essence of pop-ups: the
stratification of the paper, its spatial appearance, and the functioning of the mecha-
nisms, all emphasizing geometric shapes.
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o g Munkédm az altalam tervezett Fluido nevl variable betlitipusbdl és egy ahhoz készitett weboldalbdl all, melynek elsédleges
a I felhasznaldi tervezégrafikusok, am hasznos eszkdzként szolgdlhat barki mas szamara is, aki érdeklédik a téma irant. A Fluido font
— g — eltéréen a mar |étezé variable betlitipusoktél — képes talpatlan stilusbdl talpasséa alakulni anélkiil, hogy ehhez plusz alternativ
: % karaktereket kellene alkalmazni. Emellett képes délt valtozattd és kontrasztossd formdlddni. Rdaddsul az antikva délt dllapota
| 2 valédi italic-ra valtozik, igy Iényegében a groteszktél az antikvaig rengeteg bet(stilust Iétre lehet hozni egyetlen fontbdl. A betditi-
L ") pushoz készlilt weblap az oldalon lathaté grafikdk altal segit kivélasztani a Fluido megfeleld bedllitdsait egy adott munkahoz vagy

‘O

‘3 barmely, széveggel rendelkez6 tervezett grafikai felllethez. Emellett

2 a felhasznalé a Fluido-bdl sajat egyedi fontstilusokat is Iétrehozhat

variable betit

cslszkdk segitségével, vagy a font paramétereinek véletlenszer(
generalaséaval. Mivel a Fluido variable font egyetlen fontfgjlbdl all,
a felhaszndlénak nem kell nagy adatmennyiséget kezelnie elére
rogzitett tulajdonsdgu betlitipusokbdl, hanem magédnak a fontnak
a tulajdonsdgait véltoztathatja.
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Geometric grotesque

FLUIDO

Egyptienne

FLUIDO

SZEMMELROTH
BALAZS

szemmelroth.com
szemmelrothbalazs@gmail.com
behance.net/szemmelroth_balazs
instagram.com/szemmelroth_balazs
arthungry.com/hu/szemmelroth.balazs
vimeo.com/szemmelrothbalazs
balazsszemmelroth.tumblir.com
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Antikqua

FLUIDO

My work consists of the variable font Fluido designed by me along with a webpage whose primary users are
graphic designers, but it can serve as a useful tool for anyone else who is interested in the subject. Unlike
other existing variable fonts, Fluido can be transformed from serif style to sans-serif without the need for
additional alternative characters. In addition, it can be italicized and contrasted. Furthermore, the cursive
form of the antique would change to a true italic one. Thus, a lot of styles, from grotesque to antique, can

Stressed sans
> be created from a single font.

With the help of the graphics displayed the webpage created for the font helps to choose the appropriate
Fluido settings for a particular task or any designed graphic interface with text . Additionally, the user can
create custom font styles from Fluido by using sliders or by randomly generating font parameters. Because

the Fluido variable font consists of a single font file, the user does not need to handle large amounts of data
from fonts with predefined features, but can change the properties of the font itself.
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DESIGN ES KRITIKA

Dr. Széplaky Gerda PhD, féiskolai docens

A 20. szdzad a nyugat-eurépai kultiraban — annyi mas ,fordulat” és ,paradigmavaltds” mellett — megteremtette
a designfordulatot is. Ma mindent athat az a szemlélet, ami esztétizalni kivdnja az életet annak legaprébb jelenségeitdl
a minket koriilvevé kdérnyezet egészéig — a vizudlistastol a targykultiran at az épitészetig. A 20. szazad elején Lukacs
Gyorgy még azt irta: ,,Az esztétikai kultura kiviszi a felliletre a m(ivészet hatdslehetdségeit. [...] Nem kell szerkeszteni,
és nem kell épiteni; nem kell végigélni, és nem kell mélyre gondolni semmit: ez az esztétikai kultira boldogité szava.”!
Ebben a tanulményaban a fiatal filoz6fus a mlivészet mint puszta szérakoztatasi médium lehetéségérdl profétal, amely

Jlegfeljebb iires 6rék kellemes eltoltésére, a faradtidegek jélesé megborzongataséra és simogaté ellankasztasara valé”,?
s amely fokozatosan kiliresiti és megoli az igazi mlivészetet. Még 6 maga sem tudja, hogy egy valéban bekdvetkezé
kulturalis fordulatot jésol meg, amely az élet minden teriiletére bevezeti azt a fajta hangulatteremtd attitlidot és eszté-
tikat, amely bar a nagy miivészet hataskelt6 erejével él, valdjdban megtagadja azt. A 21. szazadra immar nincs kérdés
benniink azt illetéen, hogy ennek a fajta esztétikdnak, amelyet a designkultira beteljesitett, van-e létjogosultsaga.
Maéra alapvet6 entitdssd valt a kiilcsin, a felszin, a csomagolds mint védjegy, s az a kultura, amely nem egyszertien
a mlvészet helyettesitésében érdekelt, hanem egy Uj, globalis kommunikacié esztétizalt nyelvének a megteremtésé-
ben is.

Ugyanakkor, e folyamattal pdrhuzamosan, mar a hetvenes években megjelentek azok a radikdlis és antidesign torek-
vések, amelyek altal mindez megkérdéjelezédik. A 2008-ban kirobbant gazdasagi vilagvalsag kévetkezményeként
feler6s6dé, a kapitalizmus egyfajta ellenkultirdjanak tekintheté designaktivizmus pedig mar kritikai médon viszonyul
a globalis kommunikacié folyamatosan atalakulé és folyamatosan uj trendeket diktalé jelrendszeréhez.* Ben Highmore
fogalmazta meg elészor, hogy — az épitett kornyezet mintajara — ,tervezett kdrnyezet” (designed environment) Iétrehoza-
sdravan sziilkség, amelyet nem a sztdrtervezdk diktadtumai és nem a kész termékek, kész vizudlis nyelvezetek hataroznak
meg, hanem egy reflexiv, a minket kériilvevé jelenségekhez performativ médon viszonyulé, (design)kultiratudomanyos
szemlélet.® Ez a felismerés szerves folytatasa a fenntarthaté tervezés terminusat megalkoté Victor Margolin nézeteinek.
Margolin mér az ezredfordulé el6tt rdmutatott arra, hogy a ,gondatlan fejlédéstél” (mindless development) sziikségszeri
eljutni a ,designgondolkodé&sig” (design mindfulness).®

Az EKE VMI Média és Design Tanszékén folyé oktatds erételjesen tdmaszkodik ezen kultdratudomanyos stidiumok
beladtdsaira, s olyan tervezéket képez, akik kritikusan viszonyulnak a kérnyezetiinket uralé designszemlélethez. Az idén
tanulményaikat befejezé hallgaték diplomamunkdiban ez a kritikai attit(id szinte kivétel nélkiil tetten érheté. Nemcsak
a zo6ld gondolat érvényre juttatdsaban, a tudatos felhasznaléi attitlid kialakitdsanak elésegitésében vagy a fogyatékos-
sagban szenvedék specidlis szempontjainak a figyelembevételében, hanem olyan befogaddi mintdzatok létrehozdsa
révén is, amelyek valédi miivészeti tapasztalatok, s a mindennapi élet automatizmusdébdl kiragadd, elvontabb filozéfiai
gondolatok megteremtésében érdekeltek. Legyen szé akdr egy konyvrél, egy betlitipusrél, egy tarsasjatékrol, egy
bdbanimaciérdl. A diplomamunkak szellemiségét egyszerre hatdrozza meg az, amit valédi esztétikai érzékenységnek
nevezhetiink, s a fogyasztéi designkultiraval szembeni kritikai attit(id.

1 Lukdcs Gyorgy: Esztétikai kultidra. In: Ué: Ifjdkori mivek (1902-1918). Magvetd, Bp., 1977. 427.

2/.m. 428.

3 Lasd errél: Guy Julier: From Design Culutre to Design Activism. In: Design and Culutre, 5/2. 215-236.

4 Ben Highmore: General Introduction. A Sideboard Manifesto: Design Culture in an Artificial World.

In: U6 (szerk.): The Design Culture Reader. Routledge, London—New York, 2009. 1-11.

5 Victor Margolin: The Politics of the Artificial: Essays on Design and Design Studies. The University of Chicago Press, Chicago, 2002



The 20th century Western European culture — besides other “turns” and “paradigm shifts”— also brought the phenomenon
of the “design turn” into being. Today, everything is pervaded by an aspiration that aestheticises life from its smallest
phenomena to the environment surrounding us — from visuality through object culture to architecture. At the beginning
of the 20th century, Gy6rgy Lukdcs wrote the following: “Aesthetic culture brings to the surface art’s potential to induce
effects. [...JIt is unnecessary to construct or live through or think deeply about anything. So speaks the blissful manifesto
of aesthetic culture.”” In this study, the young philosopher prophesies about the possibilities of art as a medium of mere
entertainment that is “only for passing a few free hours pleasantly, for a pleasing thrill or a dulling caress of their [the
audience’s] tired nerves”?
predict a real cultural turn that introduces the kind of mood-creating attitudes and aesthetics in all areas of life, which
makes use of the ability of great art to incite profound effects, it actually denies exactly art itself. By the 21st century, it

which gradually empties and kills true art. Even without knowing whether this would ultimately

is out of question whether this kind of aesthetics that has been created by design culture could be justified. Moreover,
the appearance, the surface, the packaging as a trademark have become fundamental entities by these days as well as
the culture that is not only concerned about substituting art but creating an aesthetic language for the new, globalised
communication.

At the same time, in parallel with this process, radical and antidesign aspirations emerged already in the 1970s that ques-
tioned all these aspects. As a consequence of the global economic crisis that broke out in 2008, the intensified design
activism that can be regarded as a kind of counterculture of capitalism, already relates critically to the constantly evolving
signal system of global communication that dictates new trends continuously.> Ben Highmore put it first that — based
on the model of the built environment - a “designed environment” is needed, which is not defined by the dictates of star
designers nor by the ready-made products or prefabricated visual languages, but is a reflexive approach of (design)cultural
studies with a performative viewpoint about the phenomena surrounding us.* This recognition is an organic continuation
of Victor Margolin’s insight into the concept of sustainable design. Margolin pointed out already before the beginning of

the new millennium that it is inevitable to move from “mindless design” to “design mindfulness.”®

The education at EKU VAI’s Department of Media and Design strongly relies on these insights of cultural studies, and it trains
designers who are critical of the design approach that dominates our cultural environment. In the works of the students
graduating this year, this critical attitude can be detected almost without exceptions. It can be identified not just by the
enforcement of the green idea, the promotion of conscious consumer attitudes or by showing regards to the special needs
of people with disabilities, but also by coming up with abstract philosophical thoughts that take us out of the automatism
of everyday life by the making of receptive patterns that are real artistic experiences. Whether it’s a book, a font, a board
game, a puppet animation, the spirit of the diploma works is simultaneously defined by real aesthetic sensitivity and the
critical attitude towards the consumer design culture.

1 Gy6rgy Lukdcs: Aesthetic Culture. The Yale Culture of Criticism 11.2 (1998) 372. Translated by Rita Keresztesi-Treat

2 Op.cit. 373.Translated by Rita Keresztesi-Treat

3 See Guy Julier: From Design Culutreto Design Activism. In: Design and Culutre, 5/2. 215-236.

4 Ben Highmore: General Introduction. A Sideboard Manifesto: Design Culture in an Artificial World.

In: Idem. (ed.): The Design Culture Reader. Routledge, London—New York, 2009. 1-11.

5 Victor Margolin: The Politics of the Artificial: Essays on Design and Design Studies. The University of Chicago Press, Chicago, 2002.

Dr. Gerda Séplaky PhD, college associate professor
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MOZGOKEPKULTURA TANSZEK

Szakmai kozosségiink célja a gyakorlatkdzpontu, komplex, a miifajhatdrokat életszertien &tlépé mozgdképszakmai és -mlivé-
szeti képzés. Fontos térekvéstink elésegiteni hallgatdink kreativ képességeinek elmélytilését, nyitott szemléletiik kialakulasat,
konstruktiv gondolkoddsuk megszildrduldsat. Tandraink magas szakmaisdggal és empatidval segitik hallgatdink szakmai
orientdcidjédnak kialakuldsat, s azon képességeik megerdsitését, amelyekben a legeredményesebbekké vdlhatnak. A csa-
patmunka, a mozgdképalkotds alapvetéd munkamoédszere kifejezetten jellemzi programjainkat: lehetéséget teremt az egyéni
adottsdgok egyesitésére, s kialakitja az egymas irdnti felel6sségvallalds képességét.

Célunk a képzéseinket tdmogatd dinamikus egyittmikodési formék kialakitdsa a kreativ ipar, a kortdrs mlvészeti élet,
amédia intézményeivel, amely kapcsolatok elésegitik hallgatéink szdméra a munkaerépiacon is bevalthato praktikus szakmai
tapasztalatok gyarapoddsat.

MOTION PICTURE CULTURE DEPARTMENT

The aim ofthe staffofthe Motion Picture Arts Department s to provide a predominantly practice-centered training in the fields of motion
picture arts that also enables students to cross the boundaries of different genres. The training is aimed to deepen and develop the
creativity and the openness of the students approach in the course of their practices. Our staff help our students with due care and
empathy with their individual needs in order to develop those qualities which would be the most rewarding forthem in the course of
their professional lives. Our programmes are characterized by team work, the basic working method of making motion pictures, that
also serves to unify individual talents and raise everyone’s responsibility for both the common project and everyone involved in it.

We continue to develop dynamic cooperation with institutions of the media, creative industry and contemporary art that
would extend the practical knowledge of our students and enable them to utilise their practical knowledge in various fields
of the labour market.
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'MOZGOKEPKULTURA
ES MEDIAISMERET BA

A szak olyan szakembereket képez, akik elméleti ismereteik birtokdban képesek tdjékozédni
a tomegkommunikéciés médiumok fejlédésének folyamataiban, ismerik a medidlis kdzlés saja-
tossdgait és képesek a medidlis kozlésmoédot haszndlé tartalmak értelmezésére. A végzettek
alkalmasak a mozgoéképes, illetve a multimédids szévegek el6allitdsdval kapcsolatos gyakorlati
feladatok ellatasdra. Felkészultségiik alapjan kell6 mélységti elméleti ismerettel és gyakorlati
készséggel rendelkeznek tanulmdnyaik mesterképzésben torténd folytatdsahoz.

FILM AND MEDIA STUDIES BA

The BA Studies programme trains professionals who are enabled, by their theoretical studies,
to understand the process and development of mass media, are familiar with the nature of
communication through media, and are enabled to interpret the content transferred by media
communication. The graduate students are capable of producing visual content by motion pictures
and multimedia texts. The appropriate theoretical knowledge and practical experience enable
them to continue their studies at the MA level.

Konzulensek / consultants
BORBAS LészI6, BOLLOK Csaba, MONORY-MESZ Andras, SZIJARTO Imre, TOTH Tibor,
SZABO Gabor, KVASZINGERNE P. Csilla, ZAHONYI-ABEL Mark, HERZOG Csilla
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MEGINT ELFELEJTETTEM
NEFELEJCSET HOZNI

| FORGOT TO BRING
FORGOT-ME-NOT AGAIN

21’34’ 1080p

dokumentumfilm / documentary

Mindenkinek két nagymamadja van, és mindkettére masként emlékezik vissza. Az egyikre gy, hogy fémdobozban
tartja a siteményt, elbdbiskol kotogetés kdzben és kis ruhakendével torli meg a szemét, ha sir. Nala mindig gyonyord
a nyar. A masik nagyi a vildg legtalpraesettebb ndje, akinek a férje katona volt, és bar nagyon magényos, de tudja,
hogyan kell egy jo vasérldssal feldobni az unokaja napjat.

Szamomra a két nagymamam multjdnak és jelenének a dokumentdldsa volt a diplomamunkdm koncepcidja. Egy
éven at megfigyeltem, miként telnek napjaik, ezéltal megismertem 6ket és valamilyen szinten magammal is észin-
tébb lettem. Dokumentaltam a kettejiik kiilénbségeit, azonban a forgatds elére haladtaval rajéttem, hogy olyan
dolgokban hasonlitanak, amiket kezdetben nem is hittem volna. Igyekeztem mindkett&jiik szdméara megteremteni
egy sajatos vizudlis atmoszféradt, amelyhez hozzajarult szdmos archiv fotogréfia, valamint VHS kazettara rogzitett
multbeli csalddi emlékek.

BOGLARKA

bicsakboglarka@gmail.com
arthungry.com/hu/bicsak.boglarka




Everybody has two grandmothers and everybody remembers them differently.
One of them is the type that keeps cookies in jars, who nods off while stitching
and wipes her tears with a dress scarf. She is the type of grandmother with whom
the summer is always beautiful. The other, as the world’s most experienced
woman, whose husband was a soldier and who — while being lonely — knows
how to make the day of her grandchild better by taking her shopping.

My main goal was to make a documentary about the past and present of my two
grandmothers. | observed their everyday lives in the course of a full year. During
this year | got to properly know them and by that | also became more sincere
towards myself. | wanted to show the difference between them but as the movie
progressed | understood how much they really resembled each other in things
I would not have though of. | attempted to create a special visual world for both
of them, using photos and vhs materials from the past of our family.
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14’38 1080p

dokumentumfilm / documentary

K6z6s dokumentumfilmiink témadja az egyetemi szexizmus. A film inspirdcidja személyes tapasztalatok altal keletkezett, és mivel
mindketténk szdmdra fontosak a néi témak, ezért gy gondoltuk, feldolgozzuk ezt a diplomafilmiinkben.

Ebben az alkotdsban a dokumentumfilm m(ifajat 6tvoztiik a kolldzs animécié mfajaval, amelynek illusztrativ szerepe van, igy egyes
gondolatok, momentumok és mondatok kiemelésére szolgdl. Filmiink alapjat egy ELTE kutatas szolgaltatta, mely megfelelé kiindulé-
pontot jelentett szdmunkra. A film interjukbdl éplil fel, igy a klasszikus beszélé fejes format alakitottuk ki. Egyrészt olyan &ltalanosabb
interjukat forgattunk, amelyek segitségével ki tudtuk alakitani a film ivét, masrészt késziltek olyanok is, amelyekben konkrét torténe-
teket hallunk alanyainktdl, és ezek adjék a film Iényegét és magjat. Célunk az volt, hogy &rnyalataiban bemutassuk ezt a jelenséget,
és felhivjuk a figyelmet ennek sllyossagara.

bgrf94@gmail.com



rimanreka@gmail.com

y

y

RIMAN REKA

The subject of our documentary is sexism at universities. During our
time in Hungarian higher education we both saw and experienced
things that made us want to explore this subject in a time where gen-
der questions are increasingly important.

In the film we combine the documentary genre with animation which
serves as a tool to illustrate certain thoughts and key moments. The
base of the film is made up from interview segments where people
talk about personal experience and about the sexism that is presentin
higher education in general. Our aim is to give a more complex picture
of phenomena and to emphasize the importance of this subject.
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THE RING | OWE

o
[« 4
[

rovidfilm / short fiction

10’42’ 1080p

A TRIO: The Ring | Owe cim( kisjatékfilm egy csalddi generéacio tragédidjat dolgozza fel, amely egyszerre vezet be az 50-es évek
traumaiba, az emberi életek és a psziché kiszamithatatlansdgaba. A cselekmény két f6 karakter koré épiil, és tébb idésikban jatszodik.
Eletiiket meghatérozza egy kék zafir gy(ir(i, amely nemcsak kapcsolatot teremt, de értelmet ad hattértorténeteiknek és dontéseiknek.

A film bevezetd részében megismeriink egy idds urat, akit a multja miatt rémalmok gyotérnek. Gyermekkordban az AVH tisztjei
a szeme |attara lelovik szileit, és nem marad mas szdmdra, mint az édesanyja gyd(rlje. Ebbdl kifolydlag sorsa mar a kezdeteknél
megpecsételddik, és élete tovabbi szakaszait is a félelem és a szorongas jellemzi. Késdbb csalddot alapit, gyermeke sziiletik, azonban
boldogsdga csupén ideiglenes. A benne é16 démonok felemésztik, megoldatlan problémai miatt alkoholistava valik, végiil felesége
és lanygyermeke is elhagyja. Magdra marad és idével felismeri, hogy kiilsé segitségre van sziiksége.

DUVANCIC
ALEXANDER

alexanderduvancic@protonmail.com
vimeo.com/alexanderduvancic



TRIO: The Ring | Owe is a short fiction about the tragedy of a family.
The story revolves around characters in different periods in history.
The common piece in their lives is a sapphire ring which not only
binds them together but gives meaning to their background and
actions.

At the beginning of the film we see an old man who is haunted by
his past. As a child he witnesses the secret police killing his parents
and all he is left with is his mother’s sapphire ring. The events of his
childhood come to determine most of his life, filling him with fear and
inhibition. He later has a family and child of his own but his happiness
is only temporary. His inner demons come to the surface as he is
unable to get away from his past, he becomes an alcoholic and he
is eventually abandoned by his wife and child. As he is left alone he
realizes that he needs help. The film shows us the traumas of the
1950s and how the human psyche works.
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design

Szakdolgozatom f6 témdja a digitélis termékek felépitése és kivitelezése. Dolgozatom elején tisz-
taztam az alapfogalmakat, hogy egy szakman kiviili is megértse, hogyan épiil fel egy digitdlis
termék. Kitértem szdmos divatirdnyzatra és inspirdciés oldalakra, amelyek megkdnnyitik egy ter-
vezémunka folyamatat. Magyardzatot adtam az UX és az Ul designerek fogalmdra is. Dolgozatom
végén bemutattam egy altalam készitett digitalis terméket, ami egy ételrendelés mobilapplikacié.
Ezzel szemléltettem a szakdolgozatom téméjat. Teljesen a nullarél épitettem fel az alkalmazast,
mérések és kutatdsok segitségével hoztam Iétre egy felhasznéldobarat fellletet.

The main theme of my thesis is the planing and implementation of digital products.
In my paper | begin with clarifying the basic terms, showing fashion and design
examples so that more people will be able to get a clear understanding of how
adigital productis created. | also finally demonstrate the entire process of creating
a mobile application from start to finish.

/ 4

ELEKES
PAL ATTILA

elekespal92@gmail.com
behance.net/elekespal



m z > < 8 % a‘, ‘é’ Szakdolgozatomban Pékember filmbeli megjelenését és karakterét vizsgaltam. Az elemzés sordn
m m m E ~g o g Q kitértem a hés megsziletésének korilményeire (1962), tovabba arra is, hogy miként jelent meg,
\< m < O % ] '.S hogyan abrézoltak az évek soradn a karaktert a filmvdsznon. Dolgozatomban harom Pékember-
h m m 2 g 2 E generaciot hasonlitottam 6ssze hdrom filmen keresztil, amelyek mind a 2000-es években
m E z g -5_ g .8 késziiltek: Pokember (2002), A Csodalatos Pokember (2012) és a Pékember: Hazatérés (2017).
o = o 6 £ o 2O Pékember eredettorténete mellett kitértem még a dolgozatban a fébb szereplék vizsgalatara,
¥ u ﬂ. 0 -8 .q:, ‘g tovdbba a filmek kozotti hasonldsdgok és kiilonbségek kiemelésére. Az 6sszehasonlitds sordn
— E z :8 b =0 olyan szempontokat hasznéltam, mint a helyszin, az intézmény, a hdsdk életkora, a neveldk (szii-
< < LLI < u \g o '8 16k, nagysziil6k megjelenése) és az aktualis baratok. Az elméleti és torténeti bevezetét kovetden
! ! I_ o o 8 E E a szakdolgozat mésodik része kozli gyakorlati kutatdsaim eredményét.
N
— z — £ 4500
OESE <g&2
<¢ T
AwOw T2 S8
to E U E g -g ) g In my thesis work | examine the portrayal and character of Spiderman in cinema. During this
: < z g0 E S, examination I look at the birth of Spider-man (1962) and how he has been portrayed in cinematic
m -— < g ; o % adaptations. I look at three generations of Spiderman portrayal through three movies, Spider-man
m m ;J? % g I (2002), The Amazing Spider-man (2012) and Spiderman: Homecoming (2017). Besides the original
n m < P E examination | also look at the main characters and the similarities and differences between the
o (2] comic books and films. The main aspects of this examination are the settings, the institute, the
a m § age of the characters , their relatives (parents or grandparents) and friends. After the theoretical
o
[0) and historical summary | present the results of my research.
v uw k]
XL >
(7))
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Atechnikai képrogzités valtozdsai sordn valami Uj felfedezése visszahat magéra a mre is: lehetésé-
gek nyilhatnak meg az alkotdk elétt, akar Gj miifajok, befogadasi formék sziilethetnek. igy van ez az

Ve

animacios film esetébenis. A szakdolgozat a 2D-ben és 3D-benis elkésziilt alkotdsok 6sszevetésé-
vel arra vilagit rd, hogy a technikai Ujitdsok csak a j6 mlivész kezében valnak az alkotds eszkozévé.

Ve

Ve

The technical development of image recording often has an effect on the work itself: new possi-
bilities arise for the creators along with new genres and platforms for screening. This is also true

szakdolgozat / thesis

for animation. Through the comparison of several 2D and 3D works the thesis examines how the
technical development can really become a truly creative tool only in the hands of great artists.

’

ANIMACIOS TECHNIKAVAL

7

FELDOLGOZVA (2D, 3D)
TECHNIQUES (2D, 3D)

TWO VERSIONS OF A STORY
WITH DIFFERENT ANIMATION
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NAGY
CINTIA

nagycintial9@gmail.com




Szakdolgozatomban Clive Barker iré/rendezé munkdssdgdhoz igyekeztem kozelebb kertilni. Barker az
elmult évtizedekben tobb olyan mlivet is készitett, amelyek hivatkozasi alappé lettek a horror m(ifajaban.
Dolgozatomban a filmjeinek elemzésével, értelmezésével olyan kérdésekre kerestem a vélaszt, hogy mikép-
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pen jelenik meg a férfi, a né és az emberi test egy modern horrorfiimben.
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In my thesis work | attempt to get a deeper insight into the work of writer-director
Clive Barker. Clive Barker has spent the past decades creating works which
have become the basis of what we today consider the horror genre. By ana-
lysing his films I try to answer questions of the representation of men, women

szakdolgozat / thesis

CLIVE BARKER

and the human body in a modern horror movie.

GENRE IN THE FILMS OF

zsoltnagy@outlook.hu
visura.co/user/nagy

instagram.com/zsoltsnagy 181
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A Z-generacio altalam kivalasztott vizsgdlati alanyai mind rendelkeznek okostelefonnal, azonban az eredmények azt
mutatjak, hogy a digitélis irdstuddsuk és a médiumismeretiik olykor nem elég széleskér(. A vizsgalt korosztaly életében
természetes médon van jelen a multitasking, s ennek kdvetkeztében a tanuldsi szokdsaik is megvaltoztak.

’

Hipotéziseimben azt feltételeztem, hogy az internet negativan befolyasolja a fiatalok itél6képességét, nyelvhasz-
nélatat és a dontéseiket a rekldmok kapcsan. Kutatdsaim eredményei a kdvetkezék: a média altal krealt valésagba
vetett bizalmukat mozgdképes anyaggal vizsgdltam. Ennek eredményei pedig azt tdmasztjdk ald, hogy létezik

a Z-generacidnak az a befogadd rétege, amely nem elég médiam(ivelt ahhoz, hogy felismerja a média &ltal krealt fikcids
valésagot. A kdzosségi médidnak és az internetnek olyan nyelvijité hatasa van, amely nemcsak a nyelvhelyességet

BENNSZULOTTEKRE

THE EFFECT OF THE INTERNET

szakdolgozat / thesis

befolydsolja (tobbséglik ékezet és irdsjelek nélkiil fogalmaz), hanem (j réviditéseket is folyamatosan Iétrehoz (a vdlaszok
alapjan 65 kiilénb6z6 neologizmust sikerilt feljegyeznem). Az internetes hirdetések tudattalanul befolyasoljék és 6szton-
zik 8ket céljaik elérésére, anélkiil, hogy egyaltaldn észrevették volna az adott rekldm |étezését. Tovabbd bebizonyosodott,
hogy a szliléi beavatkozdsra, Gtmutatdsra sziiksége van a netgeneracionak, még ha magabiztosaknak is érzik magukat.

’

ON DIGITAL NATIVES

The representatives of Generation Z selected for my research all

2]
2
=
4
o
g
g
9
E
L
=
7]
4
2 4
L
=
Z
N
g

own smartphones yet the results of my research show that not
all ofthem possess a properly wide-ranging set of digital literacy
skills. Multitasking is a natural characteristic of their lives and this
has led to a change in the approach to studying.

My hypothesis is that the internet has a negative influence on
the ability of the young people to make judgements, on their lan-
guage use and the ability to make correct decisions in relation
to commercials. The main findings of my research are as follows:
| tested their trust in the visual world created by the media with
the help of films. The results of this project show that there is
a segment of this generation that is not able to differentiate
between reality and the fictional world presented by the com-
mercial media. Social media and the internet has an effect on
language use which influences not only spelling and grammar
(e.g. dispensing with the use of diacritics) but they keep cre-
ating new abbreviations. Advertisements on the internet have
a subconscious impetus to achieve their goals without their
noticing this. It has also been shown that this generation still
needs parental guiding and intervention in spite of their feeling
self-confident.

POLNER
EVELIN

evepolner@gmail.com




A mlvészet nem 6nmagatdl fejlédik; az emberek gondolatai valtoznak, s veliik valtozik kifejezésiik mddja is.”

’

(Pablo Picasso)

Dolgozatomban a képzdédmlivészet és a mozgdkép kapcsolatardl értekezem. A mozgdkép megjelenésével

’

MOZGOKEP ES

KEPZOMUVESZET KAPCSOLATA

Uj tavlatok nyiltak a tér, az id6, a mozgéds megorokitésével kapcsolatban, s ezekre a lehetéségekre a kép-
zémlvészet is felfigyelt. A dolgozat céljai kdzott szerepel annak bemutatdsa, hogy milyen képzémivészeti

eszk6zok alinak a mozgdkép, és azon belll is a jatékfilm rendelkezésére. Megvizsgdlom a képzémlivészet és
film hazassdgabdl sziletett mlifajok technikai lehetéségeit, illetve a mUifajokat és a technikai megoldasokat

filmes példakon keresztil mutatom be. Célom az, hogy rdmutassak a képzémlvészet és film kapcsolatdban
rejlé lehetéségekre, és az 6sszekottetésiik jelentéségére.

szakdolgozat / thesis

A KEPZOMUVESZET MEGJELENESE A JATEKFILMEKBEN

LArt does not evolve by itself, the ideas of people change and with them their mode of expression.”
(Pablio Picasso)

’

In my thesis | examine the relation between fine arts and motion pictures. Before motion pictures, images
could only allude to movement through association. With the birth of motion pictures new ways of expression
opened up in relation to the perpetuation of time, space and movement, and these possibilities were in turn

””

discovered by the fine arts too. One of the goals of my thesis is to present the tools of the fine arts that are
available for motion pictures and feature films particularly. | examine the genres and technical tools that are

the direct result of the interaction of the fine arts and the motion pictures. | attempt to show these and their

”

technical solutions through the analysis of several films. My goal is to show the possibilities and importance
of the relation between the fine arts and motion pictures.
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THE PORTRAYAL OF FINE ARTS IN FEATURE FILMS
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TAPASZTO

XENIA
ESZTER

dengel.eszter@gmail.com
instagram.com/esztertapaszto 183
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dfilm / short animati

animacios rovi

06’28’ 1080p

A csomag megérkezése legtobbszor 6romet okoz, gyakran ismeretlen dolgokat rejt, és a cimzett-
ben reményeket ébreszthet. A film személyes indittatdsu élményt dolgoz fel, de a nézd is bele tudja
magat helyezni a fészerepl6 sorsaba. A f6hés egyediil van, keresi 6nmagat, s igy a vart csomag
el6szor csalddést kelt benne, majd Uj vildgba repiti.

y

PELBART
ROLAND

pelba94@gmail.com
instagram.com/pelbavisuality
instagram.com/rollypelba




For most of us the arrival of a package is a moment of joy
as it isan object that contains something that fills us with
hopes and expectations. The main character of the film is
a lonely person in search of himself. But all of this changes
when a long awaited package arrives. At first we see his
disappointment, but disappointment turns to something else
as the package ends up taking him to a new world!
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23°45” 1080p

Dévid kedvenc idétoltése, hogy szamitdgépen jatszik legjobb baratjaval, Oszkarral, akivel él6ben még
sosem taldlkozott. Azonban egy napon erre is sor kertil, amikor barétja egy kdzos kalandra hivja 6t. Viszont
az Ut egy pontjan DAvid rdjon, hogy teljesen félreismerte Oszkart. A film aktuélis probléméval foglalkozik,
ugyanis a fiatalok kérében gyakori jelenség az, hogy a videojatékokba menekiilnek és a szocidlis kap-
csolataik nem nyulnak tdl a videojatékok vildgan. Ennek az életmédnak a kdvetkezménye lehet, hogy az
egyén nem pontosan tudja megitélni az adott helyzeteket a valésdgban. A kisjatékfilmben az online vilag és
a valosdg kozotti parhuzamot, illetve kilonbséget szerettem volna bemutatni.

y

RENGEI
MATE

rengeimate@gmail.com
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David spends most of his time playing games online with his best friend Oscar, whom
he has never met. One day Oscar invites him to meet and join him on a trip. During this
journey David realizes that Oscar is a different person than he thought he was. The film
revolves around the current phenomenon of what happens when young people escape
into playing video games and that their friendships are limited to this virtual reality.

The film shows us the parallel between the online and real world and the difficulties of
the transition between the two.
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Ugrokotél. Sokunk szdmara ez csak egy sz6, amely eszlinkbe juttatja az altaldnos iskolds éveinket,
amikor pdran 0sszedllva versengtiink, hogy ki tud a legtovébb ugralni fennakadds nélkil. Sokunk
szdmdra ez egy jelenetet juttat esziinkbe a Rocky cim(i filmbdl. De van egy csapat, amelynek tagjai
szdmara ez a szb sokkal, de sokkal tobbet jelent ennél. Szenvedélyt, csapatszellemet, szeretetet
a sport irdnt, fejlédést, kiizdést — magat az ELETET jelenti.

29’11 1080p

Szerencsésnek mondhatom magam, hiszen dokumentdlhattam a Makldri Bosch Kotélugré Klub
csapatanak Utjat egészen a felkésziilési idészaktol a 2016-os Svédorszdgban megrendezendé
vildgbajnoksagig. Atélhettem, hogy a vilag egyik legsikeresebb versenycsapata milyen minéségi
munkat fektet bele az edzéseibe, mekkora részét képezi az életiiknek ez a sport, és hogy mi az,
ami a napi 6 6ras edzések utan naprdl napra a sportban tartja éket.

Ve

sportfilm / sports documentary
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tuzapeterrr@gmail.com
instagram.com/tuzapeterrr




The Jumping-rope. For must of us itis just a word that makes us remember our time during primary
school when we were competing who could go the longest without tripping over the rope. For
others itis just a scene from Rocky. But there is a team for which this word means so much more:
passion, team spirit, struggle, progress and the true love of a sport. For them it means life itself.

I had the privilege to follow the extraordinary journey of the Makldr Bosch Rope-Jumping Club
from the 2016 pre-season onwards to the world cup in Sweden. Throughout this time time | had
the chance to document one of the most successful competitive sports club in the world and to
experience how significant a part this sport plays in their lives and what ties them to this sport
after 6 hours of daily trainings.
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MOZGOKEPMUVESZ MA

Aszak olyan mlivészeti szakembereket képez, akik a mozgdkép torténetérdl, elméletérél szerzett
ismereteik, valamint a mozgdképes technikdk birtokdban képesek a hagyoményos mozgdképes
tertletek mellett Uj technoldgidk alkalmazdséara az lzleti és a miivészeti életben, valamint a pro-
fessziondlis mlisorkészitésben, s akik megfelelé ismeretekkel rendelkeznek tanulményaik doktori
képzésben torténd folytatdsahoz.

MOTION PICTURE ART MA

The MA Studies programme trains professionals who are capable of applying traditional motion
picture and new media techniques in the fields of business and art. As a result of their theoretical
knowledge in the history of motion pictures and proper experience in the practical application
of its technologies, they are capable of producing professional programs. The appropriate the-
oretical knowledge and practical experience enable them to continue their studies at DLA level.

Konzulensek / consultants
BORBAS Dévid, MONORY-MESZ Andras, TOTH Tibor
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kisjatékfilm / short fiction

18:00 min.

full HD 00

Iza és Bié egymas legjobb baratnéi. Fiatalok, elsé ranézésre artatlanok, de valéjdban vadak és nagyon gonoszak.
Gétldstalan médszert valasztottak, hogy kielégitsék vagyoni és szérakozasiigényeiket. Célpontjaik olyan médosabb
férfiak, akik jéval idésebbek nédluk. Atérténet egy olyan napon jatszédik, amelynek sordn minden rosszra fordulhat...
Szerepldink a mai laza erkdlcs, fiatal néi generécié képviselsi. Ugy vélem, hogy manapsag megfigyelhets az
a tendencia, hogy a tinédzserek egyre magamutogatdbb viselkedést vesznek fel. Ez tobbek kozott a televizid és
az egyre terjed6 kozosségi média hatdsdnak koszonhetd. Emellett az is gyakori, hogy a kapuzardsi panik elétt allo,
kozépkoru vagy joval idésebb férfiak ezt batran ki is hasznaljdk. A filmben megjelenik a szexualitds és a kabito-
szerhaszndlat kapcsolata: az ember teljesen levetkdzi gatldsait, és elmertl az élvezetekben.

BOTA
DANIEL

botadaniel90@gmail.com



Iza and Bi€ are best friends. They are young and innocent at first glance. In reality, however, the are wild and cruel. They employ unscrupulous tactics to satisfy
their financial and entertainment needs. They target richer old men who are often far older then themselves. The story takes place during a day when everything
may go wrong... The characters represent those young persons who have no ethical and moral compass, persons whose self justification and exhibitionism
are the result of a new television and social media culture. Besides this, it is also not uncommon that elderly men willingly grab such opportunities. The film also

portrays the connection between drug use and sexuality when people lose self control and give themselves over to their rawest passions without restraints.
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NOR AUSTRIANS.”

dokumentumfilm / short documentary

“WE ARE NEITHER HUNGARIAN

Az ember ott kezdddik, hogy teremt valamit, ami nincs.”
(Hamvas Béla)

1995 és 2003 kozott a Fels66ri (Oberwart, Ausztria) Kétnyelvi Gimndzium didkjaként megismertem a burgenlandi magya-
rokat és az 6rvidéki kulturat. Hihetetlen éimény volt 1atni, hallani azt a tobb szaz éve elrejtézott, apolt, atérokitett kincset,
amely konzervélta nekiink az 6rok, hatart vigyazok beszédét, szokasait. Ardluk, veliik, nekik késziiltismeretterjeszté film 5
éven keresztil késziilt, és igyekszik atfogd képet adni a trianoni békediktatum utdn nyugaton maradt kis Iélekszamu kozos-
ségrél. Nagyon szerencsésnek mondhatom magam, amiért ez a filmes csapat tobb éven at ugyanazokbdl az emberekbdl
allt, ami hasonl6 projekteknél ritkasdgszamba megy. Fontos azt is megjegyeznem, hogy van, aki végig ellenszolgaltatast
nem vdrva dolgozott a stdbban. Sikerlilt az 52 perces valtozattal olyan formdba ontenem a tartalmat, amely televizids
sugarzasra, valamint mozivetitésre egyarant alkalmas.

MESTER
AKOS

akosmesterakos@gmail.com



,Humanity begins where we create something which is not there.”
(Béla Hamvas)

As a high school student in Felsééri (Oberwart, Austria) between 1995 and 2003 | got to know the Hungarian minority in Burgenland and the culture of the
border region. It was an extraordinary experience to learn, to see and to hear the several hundred-year-old cultural heritage of the population of that specific
region. This documentary film, made with them, about them and for them, was shot throughout a period of 5 years. It attempts to give a comprehensive picture
of this specific minority which was cut off from the rest of the Hungarian population as the result of the Trianon peace treaty following World War One. | consider
myself truly blessed to have been able to work for several years with the same crew which is rather uncommon in these type of projects. It is also important to
add that the crew included some people who did not expect any payment for their work. In this 52 minutes long version of the film | managed to find a form for
the movie which is suitable for cinema and television distribution.
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Dr. habil M Téth Eva DLA, tanszékvezetd egyetemi tanar
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MOZGASBAN / IN MOTION

Dr. habil Eva M Téth, univ. professor, Head Of Department

A Mozgodképkultura Tanszéken sziiletett alkotdasok miifaji sokfélesége — animacid, kisjatékfilm, dokumentumfilm, televi-
zidmlsor, stb. —, valamint az elméleti szakdolgozatok valtozatos tematikdja nagyszerlien reprezentdlja az elmozduldst
a BA és MA képzések eredeti koncepciéjdhoz képest : a praxis javara. A mlivészetkozvetité besorolasu alapképzés aranyai
az életszerliség kovetelményeinek megfeleléen tolédtak el a gyakorlati képzés irdnydba, s a mlivészeti alkototevékeny-
ségre koncentrdlé mesterképzésen sziiletd alkotdsok is szorosan kétédnek a napi mozgdképes kihivdsokhoz. A nemzeti
fels6oktatasban tortént hangsulyvaltas és racionalizaldsi torekvés a felsé6foki mozgoképoktatast is erételjesen érintette,
igy a diplomakatalégus filmes fejezete egyfajta id6utazas is, hisz a fenti szakok, ebben a formdban mar nem nyilnak meg
a felvételiz6k szdmara.

A kézelmult eredményeit, amelyek a diplomamunkékban 6sszegzédnek, egy tavolodé galaxis fényeiként fogjak fel e kata-
16gus lapjai. Izgalmas alkotdsok, okos tanulmanyok dokumentumait és pdlydjukat kezdd, szimpatikus fiatalok fotografiait
6rzi a kiadvany, mikdzben az Eszterhazy Univerzumban 4j bolygdegyiittéllasok alakulnak, Gj képzési formak bontakoznak
ki. Diplomazéink éppen az dtalakulds idején igyekeztek érvényes muiveket, tanulmanyokat Iétrehozni nagy hagyomanyu
filmes miihelylinkben, amely a jévé tanévtél nevében, orientaciéjdban is megujulva, képzési tartalmaban gazdagodva,
Mozgoképmiivészeti és Kommunikacids Tanszékként folytatja programjat.

The variety of works and genres made at the Motion Picture Culture Department — animation, short fiction, documentaries,
television programs, etc. — together with the thematic range of thees, represent the move towards practice in the BA and
MA trainings as opposed to the earlier theory-centered concept. The training of professionals in the fields of communication
and distribution of art has shifted towards a more practical training in accordance with the challenges of present day life.
The works of art made in the MA training show a similar reflection to the challenges of representation in everyday life.
In the national concept of higher education, the change of accent and the idea to rationalize higher education has reached
our department as well. As a result, the chapter of motion picture studies in this catalogue shows a kind of time travel as
the courses represented here are no longer open for applicants.

The results of our recent past are manifest in the diploma works here. They may seem to be the lights of a galaxy that is moving
away, however, this catalogue consists of exciting works, clever theses, portraits of sympathetic young professionals, while
in the ,,Eszterhdzy universe“new alignments of stars can be seen as new forms of trainings have appeared. Our graduate
students have accomplished their diploma works and studies in the time of transition from traditional to renewed studies
and subjects. The subjects in motion picture studies will be renewed in their forms and enriched in their contents from the
next academic year and the department will be renamed as the Department of Motion Picture Arts and Communication.
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