Elekironikus dbrdazolas szak zarévizsga, 2016

Az elektronikus dbrdzolds szakon a zdrévizsga a szakdolgozat elkészitése és védése
mellett két részbdl all:

e egy az elméleti tudést rendszerezd tételsor ismeretének felmérésébél,
hagyomdnyos huzés-felelés médszerével (egy dltaldnos és egy szakirdnynak
megfeleld tétel hizdsa alapjén),

e valamint egy a vélasztott szakiranynak megfelel ,diplomamunka”
bemutatdsdbdl, a vizsgabizottsdg opponencidja elétti védésbdl.

A, ALTALANOSAN A VIZUALITASSAL FOGLALKOZO TEMAK
(mindhdrom szakirdnynak)

1. Hogyan érzékeljik a teret? A tér &brdzoldsa a kilénbéz8 korok mivészetében. A
tér dbrdzoldsdnak médjai, eszkdzei, a térhatds elérése kilonféle vizudlis

médiumokban.

2. A tér felfogdsdnak, értelmezésének véltozdsa, médjai a XX. szdzadi és a kortérs
képzémivészetben, példdkkal.

3. A szinek érzelmi-esztétikai hatdsai. Szinkontrasztok tipusai és azok szerepe az
alkalmazott mivészetekben és a képzémUivészeti alkotdsokban.

6. A kompozicié szerepe a mivészetben. Ismertessen kompoziciés rendszereket,
megolddsokat, mivészeti példdkkal. A kilénbszé nézépontok sajdtossdgainak

ismertetése.

7. A vizudlis kommunikdcié formdi, az objektiv és szubjektiv vizudlis kézlések
elemzése. A vizudlis tdémegkommunikécié ismert fajtdinak jellemzése. Milyen a |6 és a

rossz kommunikécié a vizudlis mivészetekben, valasztott példdkon mutassa be.

8. A m(vészet, népmuivészet és a kézdnséges vizudlis kdrnyezet sajdtossdgai, szerepik
és 6sszehasonlitasuk. A kortdrs képz&mivészet és a tervezémivészetek kapcsolata. A
mUvészet megitélése a tarsadalmi elhelyezkedés szempontjabdl. A kultdra és
szubkultdra viszonya. Street art, elitmivészet, giccs.

9. Vdllalati identitds + Mdarkaépités (Branding) szerepe és sajdtossdgai a kortdrs
vizudlis és alkalmazott mivészeti dgakban. Ismeretesse a rekldmok hatékonysdgénak
kritériumait nemzetkdzi és hazai példékon keresztul.



10. A gyGijtés, a tanulmdny és a tervezd- alkotémunka viszonya. Szerepik az
alkalmazott- és a képz&mivészetben. Kilénféle médszerek és teriletek. Mi a brief, mi
a feladata? A |6 brief ismérvei.

11. Alapvetd szimbolumok/rendszerek és az ISOTYPE. ABC, Piktogram, Ideogram,
Rébusz, Phonogram (fonéma), Logotipia és Logd ismertetése. Otto Neurath, Marie
Neurath, Gerd Arntz munkdssdaga.

12. Véllalati szimbdlumok és szimbélumrendszerek. Védijegyek, Raymond Loewy, Paul
Rand; Olympia: a vdltozé jelrendszer. Masasa Katzoumie, Yoshiro Yamashita Lance
Wyman, Otto Aicher, Henry Dreyfuss, AIGA és az US DOT System.

13. A fotogréfia képalkotéd nyelvének sajdtossdgai, 18 kifejez8eszkdzei, hatdsa a
hagyomdnyos mivészetfelfogdsra. Fekete-fehér és szines fotografia ésszehasonlitésa.
Fekete-fehér és szines kép jellemz8i a kezdetektél és digitdlis kontextusban, additiv és
szubsztraktiv szinképzés, szinh8mérséklet, fényérzékeny anyag felépitése, a digitdlis
kdrnyezet vonatkozdsai.

14. Technikatérténeti attekintés, technikai sajdtossdgok bemutatdsdval Fotétérténeti
kronolégia, Daguerrotipia, Talbotipia, paralaxis, tikérakna, Gveglemez, sikfilm,
rollfilm, Leica méret, Polaroid technika, képformdatumok, képardnyok. Digitdlis
kérnyezet sajatossdgai.

15. Képalkotdi térvényszer(ségek -16tds, az optika nélkili fotogréfiai képalkotds
formdi camera obscura, camera lucida, elemzd ismertetés. Az analég fotogrdfiai
képrdgzités fajtdi (fotogrdfiai eljardsok, nemes eljdrasok). Képalkotéeszkéz nélkili
technikdék, fotogram, kemogram, szerepuk a vizudlis mGvészetekben.

16. Az idé mint ,dimenzid” kérdéskore: szerepének dsszehasonlitdsa a sikbeli és a
térben megjelend mivészetekben, valamint az interdiszciplindris mdGfajokban. A
mozgbkép sajdtossdgainak és kifejezési eszkdzeinek az ismertetése. Az intermédia és

a multimédia jellemzése.

17. Mit jelent a DTP. Ismertesse jellemzé tipusait, a nyomtatott- és monitor-design
kozti kilénbséget. Ismertesse a multimédia fogalmét, a technikai kép fogalmdt.

18. A tipogrdfia térténetének f6bb dllomdsai, sajétos szerepe az alkalmazott grafikai
mUfajokban. A betGk térténeti besoroldsai, bettipusok, betlGcsalddok, betGanatémia,

egalizélds fogalma.

19. Ismertesse a vektorgrafika és pixelgrafika kézti kilénbségeket. Mutassa be az
elektronikus mifajokban haszndlatos alap szoftvereket (Photoshop, Illustrator,
CorelDraw, Indesign, QuarkXpress, Acrobat és Distiller, Flash, Macromedia, After



Effects, Premiere Pro), valamint ismertesse ezen szoftverek fdjlformatumait (EPS, PS,
PDF, TIFF, JPG, PNG). Postscript és Composite PDF fogalma.

20. Jellemezze a szinkezelés digitélis és nyomdai tipusait (RGB, CMYK, BW és
egyszines, duotone, Pantone, hexachrome.). Mi az Ipi, dpi, melyek a f8bb jellemz&i?
Ismertesd az ICC-t2

B, SZAKIRANYOK SZERINTI ZAROVIZSGA TETELEK
ELEKTROGRAFIA SZAKIRANY

1. A tipogrdfia fogalma és alkotéelemei, a tipogrdfiai tervezés teriletei, eszkézei,
alapfogalmai. A design, a film, az internet és a tipogrdafia kapcsolata.

2. Mutassa be a 10-es bet(felosztést, soroljon fel 10 talpas és 10 talpnélkili
betlcsalddot, ismertesse a betd anatémidijét, a térdelés kapcsolatos alap formdzési
lehet8ségeket.

3. Nyomdai fogalmak, térténeti alapismeretek, magasnyomds, mélynyomds,
siknyomds, ofszetnyomés, flexonyomds. Az ives- és a tekercs-ofszet nyomda
folyamatinak ismertetése.

4. A nyomdai munka fébb fdzisai. A proof tipusai, a kildvés, a récsozds jellemzéi és a
CTP. A moiré.

5. Papirfajtak jellemzése és a f8bb kdtészeti tipusok.

6. Mi az 6sszehordds, passzer, stancolds, bigelés, riccelés és perforélds. Milyen
felUletnemesitési eljardsok léteznek. A tdbla-kétéses konyv felépitése.

7. Arculati kényv. Arculatkészités kovetelményei, kisarculat elemei, prezentaciés
formdk, kévetelmények. Embléma logotipia kézti kilénbség, logétipusok.

8. Jellemezze a poszterek tipusait, ismertesse a hatékony plakat készitésének/
ismérveinek feltételeit. Ismertesse a fontosabb utcai hordozdk technikai jellemz&it
(felbontés jellemz& anyagok, méretek: Standard, Bilboard, City light, Molino,
Epilethals stb.)

9. A kiadvényszerkesztés. Jellemz8 fajtdi, mfaji sajdtossdgai. Layout tervezési
folyamata, kilévés és modell készités.

10. Ot jellemzé kiadvdnytipus és formai megjelenésik szerinti bemutatdsa
(szépirodalmi m3, tankényv, képes hetilap, napilap, katalégus).



11. Modulhélés tervezés, hasdbos (napilap) tervezés, térkézok hierarchidia,

cimrendszerek, iniciélé. Ismertesse a napilap-layout részeit (cim, alcim, felcim, lid stb.)
12. A |6 csomagolés kritériumai (funkciéi szerint). Hulldm-karton (doboz) tipusai.

13. Ismertesse a Bauhaus dizdjn, tipogrdfia és foté eredményeit. Mutassa be az ,Uj
tipografiat.” (Moholy-Nagy, Joost Schmidt, Herbert Bayer, Joseph Albers, Jan
Tschichold).

14, Ismertesse a Svdjci nemzetkézi stilust, képvisel8it, jellemz8it és hatdsat. (Herbert
Matter, Max Bill, Joseph Muller-Brockmann, Max Miedinger, Hermann Zapf, Armin
Hoffman,Wolfgang Weingart, Rosemarie Tissi).

15, A magyar tervezégrafika térténete (nyomda, tipogréfia, plakat- és
kdnyvmvészet): Kner, Tevan Nyomda, Tétfalusi Kis Miklés, A magyar kereskedelmi
plakdtok a XX. elején, A magyar kényvgrafika és kényvilluszirdcié a XX. elején, A
magyar konstruktivizmus és Bauhaus: Kassék, Moholy-Nagy tervez8grafikai
munkdssdga, Bortnyik Sdndor és Berény Rébert plakdatijai.

16, A magyar tervezégrafika térténete Il. (nyomda, tipogrdfia, plakét- és
kdnyvmvészet): '45 utdni magyar tervez8grafika és a jelenkori tendencidk, alkoték és
stdidk; kortdars studidk és alkotdk.

KEPANIMATOR SZAKIRANY

1. Toérténet és Kamera.

Mi a kilénbség a dramaturgiai szerkezet és a képi dramaturgia kézoétt és mik ez
utdbbinak az eszkézei? Mi a kilénbség a cselekmény és a térténet kézo61t2 Beszélien a
kamera bedllitdsok és a pldnozds tipusairdl, jellegzetességeirdl, szabdlyairdl. Mi a
varratelmélet alapproblémdja és milyen megolddsokat kinél?

2. Kép és hang kapcsolata a mozgbéképen.

Mi a hang szerepe az animdciés és éltaldban a mozgdképes alkotds egészében?
Ismertesse a haszndlatos audio hardvereket, szoftvereket, hang tipusokat és
mUfajokat. Hogyan illeszkedik a zeneszerz8, a sound designer, hangmérndk a
filmkészités folyamatdba?

3. Mi az animéciés film?

Ismertesse jelentéségét az egyéb vizudlis mivészetek vonatkozdsdban. Milyen
animéciés mdéfajok léteznek, és mik ezek technikai és esztétikai jellemz8i2 Mutasson
be mindegyik tipushoz legaldbb 5 példat.



4. Az animdcié készités elméleti és technikai alapjai.

Animdcid készitése sordn hasznélatos eszkdzdk és szoftverek bemutatdsa. Mi a
kOldnbség a manudlis és a szdmitdgépes interpoldcidval létrehozott animécié kdzott?
Ismertesse a 2,5D, illetve a 3D képalkotds jellegzetességeit, munkafolyamatat. Melyek
egy tipikus 3D animdcids film munkafdzisai?

5. Animdcié készités munkafézisai.

Melyek a hagyomdnyos animdéciés filmgydrtds szakaszai? A storyboard, animatik,
figuraterv, layout, expoziciés lista, kulcsraijz, fézisrajz, kihtzés és kifestés fogalmak
ismertetése, mire, mikor, hogyan haszndéljdk, illetve haszndlték? A szdmitégépes
technika elterjedése hogyan befolydsolta, gyorsitotta ezen munkafézisokat?

6. Az elektronikus méfajokban hasznélatos alap szoftverek és formatumok
ismertetése.

Mi a kilénbség a vektor és a pixel alapt formdtumok és szoftverek kdzétte Beszélien a
Photoshop, lllustrator, Indesign, QuarkXpress, Acrobat, Flash, After Effects, Premiere,
és Blender szoftverek haszndlati tertleteirdl. Ismertesse e szoftverek jellemz kimeneti
fajlformatumait, (EPS, PS, PDF, TIFF, JPG, PNG, QT, AVI, MP4, FLV). Mi az a videb
kodek? Mi a h264, Prores és Avid HD kodekek jellegzetessége? Melyek az elterjed
vided és film méret formdatumok? Milyen f4jl és kodek formatumok haszndlatosak
YouTube, Vimeo online lejatszdshoz, broadcast televizié sugdrzdshoz, filmvetitéshez?
Mi a framerate és képardny? Milyen esztétikai torzité hatdst okozhat nem megfeleld
haszndlatuk?

7. A mozgébkép feltaldlasa, kezdetek.

Mutassa be a mozgdkép sziletésében nagy szerepet jatszé munkdékat a kévetkezd
alkotéktél: Leonardo da Vinci, Muybridge, Edison, Lumiére-fivérek, George Méliés,
Emile Reynoud. Mi a mozgdképragzités elmélete és térvényszeriségei? Beszélien az
elsé mozgodkép eszkdzokrél: praxinoszkdp, kinetogréf, kinetoszkdp, kinematogrdf,
zoetrép

8. Az animdcié Uttéréi.

Mutassa be a kévetkezd alkoték legfontosabb munkait, és ezek animdciétorténeti
jelent8ségét: George Mélies, Emile Reynoud, James Stuart Blackton, Emile Cohl,
Segundo de Chomons, Winsor McCay. Elemezze mind tematikus mind esztétikai, mind
technikai szempontbél. Mit jelentenek a kévetkezd technikai Gjitdsok, és kik talaltak fel:
celluloid technika, stift. Beszélien az elsé magyar animdcidkrél: Vértes Marcell,
Bortnyik Sédndor

9. Az animdcié mint ipardg, Disneyland.
Milyen hatéssal voltak a technikai Gjitdsok (cell animécié, stift, xerox) a filmgydrtasra?
Mit jelent a rotoszkdp és ki alkalmazta sikeresen? Beszélien a kdvetkezd alkoték



legfontosabb munkdirél: Pat Sullivan & Otto Messmer, Charles Bowers, Willis O'Brien,
Max és Dave Fleischer. Mutassa be Walt Disney aranykorét, és legfontosabb filmjeit,
hozzd kéthetd technikai Gjitdsokat. Fejtse ki Disney elismerését és kritik&jat.

10. Eurépai animdcié és az avantgérd.

Mi volt a korai majd a késébbi eurépai animdciés absztrakt térekvések kapcsolata az
avantgdrd irdnyzatokkal? Mi az ,,abszolUt film” fogalma? Mutassa be a kdvetkezd
alkoték legfontosabb munkdait: Walter Ruttman, Hans Richter, Oscar Fishinger, Dziga
Vertov, Alekszandr Alexeief, Jan Svankmaier, Bob Godfrey, Rene Laloux, George
Dunning, Terry Gilliam.

11. Mdvészi ambiciék, hdboris propaganda.

Mi volt az UPA (USA) és NFB (Kanada) szervezetek, jelentésége? Mit nevezink UPA
stilusnak, més néven limitélt animdciénak? Milyen szerepet jatszott az animdécid a
hé&borus propaganddban, és mi volt ebben Walt Disney szerepe? Mutassa be a
kovetkezd alkotokat és legfontosabb munkait: John Hubley, Chuck Jones, Norman
McLaren, Stan Brakhage, Lotte Reiniger, John Halas, Tex Avery. Mutassa be a limitalt
animdcid 6rékségét a kdvetkezd alkoték munkéin keresztil: Genndy Tartakovsky,
japdn animéciés megolddsok.

12. A Japdn animdcié.
Mutassa be a japdn animécid, az anime jellegzetességeit. Beszélien Osamu Tezuka,
Hayao Myazaki és a Ghibli studié, Katsuhiro Otomo, Mamoru Oshii legfontosabb

filmjeirdl. Mi az az Animatrix?

13. A Magyar animdcié kezdete és aranykora.

Beszélien a kdvetkezd alkotokrél és legfontosabb filmjeikrél: Vértes Marcell, Bortnyik
Séndor, John Halas, Macskdssy Gyula, Féldes Péter, Dargay Attila, Nepp Jézsef,
Ternovszky Béla, Kovdsznai Gyérgy, Foky Ottd, Jankovics Marcell, Gémes Jézsef,
Reisenbuchler Sdndor, Orosz Istvdn, Szoboszlay Péter, Réfusz Ferenc, Pannénia és
Kecskeméti filmstadié.

14. Komputeranimdcié és live action trikkfilm.

Mutassa be a 2D és 3D komputeranimdcié feltaldlésa és elterjedése dltal kivéltott
technikai és tematikus paradigma valtdst, a kdvetkezé alkoték és filmek tokrében:
Tron, Toy Story, Pixar, John Lasseter, The abyss Richard Williams, Roger nydl pécban,
Final Fantasy: The spirit within, Zbigniew Rybczynski, Foldes Peter). Mi az a uncanny
valley jelenség?

15. Modern eklektika.
Mutassa be az animdcids ,csalddi” szuperprodukcidk és képregényadaptdcidk
jellemzéit a kévetkezé studidk alapjan: Pixar, Dreamworks, Disney, Marvel-studios.



Beszélien a kdvetkezd egyedi animdcids filmesekrdl, illetve filmekrdl: Sin City, Tim
Burton, Tom Moore, Belleville Rendezvous. Mutassa be a kévetkezd képzdmivészek
animdciés munkdait: David Shrigley, William Kentridge.

16. Kortdrs magyar animdcié, és férumai.

Milyen magyar férumai van az animdciés filmszakménak? Ki rendezte a Fehérléfia, a
Macskafogé, a Légy és a Habfirdé cim( filmet? Kik készitették a Nybcker cimd filmet?
Ki nyert Oscar dijot a magyar animdciés filmesek kdzil és mely filmek jutottak el
jelélésig? Soroljon fel a kézelmdltban dijat, vagy nemzetkézi figyelmet kapott
animdciés munkdkat, és rendez8ket. Sorolja fel a legrangosabb kilféldi animdciés
fesztivélokat, dijakat. A mai animdciés filmesek kézil kinek a munkéjat tartja
fontosnak és miért?

WEBDESIGN SZAKIRANY

1. Hogyan mikédik egy tematikus portél?

2. Hogyan m(kédik egy nagyvéllalati portal?

3. Hogyan m{kaédik egy online portfélio?

4. Hogyan mikédik egy blog?

5. Hogyan mikédik egy e-shop?

6. Ismertesse a strukturélis webdesign Iépéseit!

7. Ismertesse a vizudlis webdesign 1épéseit!

8. Ismertesse a weben haszndlatos f8bb informdciés struktidrdkat!
9. Mit jelent a hasznélhatésdg a webdesignban?

10. Mit jelent a navigécié a webdesignban?

11. Mit jelent az akaddlymentesités a webdesignban?

12. Mit jelent a keresSoptimalizalds a webdesignban?

13. Mit jelent a user experinece design?

14. Ismertesse a mobil webdesignban alkalmazandé elveket!

15. Mit jelent az interface design? Mi az adaptiv, illetve a reszponziv design?

16. Ismertesse a weben haszndlatos kliensoldali nyelveket!



